(m : 
Sice to není PC, ale dozajista to změní svět. Exkluzivní první pohled na a super 
konzole nové generace, včetně obrázků! : = 


- y s 2" 
| 02 ČASOPISŮ POČÍTAČOVÝCH HRÁCH 
| SUPER CENA 
Kč 
ZA VYZKOUŠENÍ 
NIC NEDÁTE! 
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: JUICED 

f s -GUILD WARS 
4 HELLFORGES 
STILL LIFE 


Byli jsme tam jako první a máme 
informace odesitkách nových hitů! 


COSSACEKS II 


later Zvéšyní zkouška piřan 
a DUNGEON LORDS 


t p 
šíStratégii všech dob! 


N 1 o ky / s 
M Ý < A DALŠÍ .—m 
Empire Earth II, SWAT 4, Constantine K =. ZVELEBIL. EISLER. : 
a mnoho dalších | "4 KOLANDA, VAVŘÍKOVÁ, 
NEHYBA, BAŠTA... 


| 
| 
| oři nyní v GAMEON! 


9"771801"1 


| Operation Flashpoint 2, Auake Wars, Civilization 4, Fallout 3, Vietcong 2, 
Unreal Tournament 2007, The Matrix: Path of Neo, Ghost Recon III, Rise 
GamEOw 2.2005 | 18Kč of Legends, Need for Speed: Most Wanted 
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Kód uvedený u animovaného pozadí pošlete na telefonní číslo 900 22 30, např. pro objednání “jdoucího 
panáčka" pošlete na „Pozor, mezi GO a kód vložte mezeru. 
Ihned obdržíte wap odkaz a obrázek bude automaticky stažen do vašeho mobilu. Cena služby 30 Kč. 


Barevná pozadí podporují telefony 


s barevným displejem. 


GOWCPUA GOWUKE GO WBRMA 


Reálné zvuky 


Polyfonní melodii získáte, když odešlete kód vybrané skladby na telefoní číslo nechte svůj telefon štěkat jako pes nebo řehtat jako kůň 
; „Chcete-li monofonní melodii, pište v kódu jako počáteční písmeno“M'. Pořiďte si místo tradiční vyzváněcí melodie reálný zvuk, který je k nerozeznání od 
Podporuje váš telefon EMS (např. Siemens)? Pište v kódu jako počátelční písmeno skutečných zvuků. Stačí poslat SMS s objednacím kódem na číslo Ř 


j Rock 1 aplaus 60 RIJE placení mincemi 60 RCS) 
1 Call On Me G0 "CCBA America G0 "GIKA 1 bublání 60 RRIF počítaní mincí G0 RSPM 
Flashdance G0 "RHZA Boulevard of Broken Dreams G0 *FKJA 1 cikády G0 RTJS divoká řeka G0 RPIH 
1 Holiday 60 "ZHKA It's My Life 60 "JSFA 1 oválající koně G0 RSML siréna G0 RXLB 
ž 1 AllNight Long G0 "LFIA What You're Waiting For? G0 "YIYA i čuník G0 RXHH rozzuřená slepice G0 RFLT 
© j Ecuador 60 "MHJA Breaking the Habit 60 "LHGA ' delfín 60 RCHD slon G0 RNHC 
= 1 No Milk Today G0 "HAWA Dreamer 60 "TSBA 1 drákulův smích G0 RLDL střelba z devítky G0 RTRJ 
s Suavemente / Trance © G0 "YWMA Vertigo G0 "XTSA 1 džungle G0 RTEZ kolegův orgasmus G0 RHAF 
< 1 Wicked Vibe G0 "TDWA Hold Me Thrill Me Kiss... G0 *WHIA c fanynky SuperSTAR G0 RXTR -tučňáci G0 RPND 
S Po 0 MATA | závodnívůz G0 RXKH tyranosaurus GORKGZ 
=. BoroBoro G0 "LGCA Set Me Free G0 "GEKA Š: gorila G0 RXMN velryba G0 RBDC 
č | „Femme Like U G0 "AFGA Somewhere Only We Know G0 "YEMA =, jehně G0 RRWS digitální budík G0 RIGA 
© 1 Galvanize G0 "KTCA Kraf G0 "LHLA 51. kachna G0 RRAB zvonek na kole G0 RTKD 
= © ; From Zero To Hero G0 "WRHA 5 i © Kalašnikov G0 RLIG rys G0 RWPU 
e = 1 Givin' You Up G0 "ALIA On My Head G0 "MYTA = : kdákající slepice G0 RSUI říhnutí G0 RWRX 
“ =) Funky Dory G0 "BFYA Hříšná těla, křídla motýlí G0 *AFMA =: klofan G0 RHNU kráva G0 RMCL 
ac. © Angels © G0 "SYRA Busted G0 "YNTA s; kočka 60 RFEM prd GORKW -© 
n Sk G0 "JHCA Voda živá 60 "SZJA 2.. kukačka G0 RPPL plameňák G0 RSRG 
22. Lásku dávej G0 "SKWA 51. kohout G0 RHFE kůň G0 RRMB k 
SE 1 Like a Toy Soldiers G0 "EWLA Mat dámou G0 "WZRA B : hladové mimino G0 REKL motorová pila G0 RXXN = 
Sa i Disco Inferno G0 "JSLA Jako James Bond G0 "DZEA =! spokojené mimino G0 RRCF šimpanz GORYLM © č 
šŘ 1 Over And Over G0 "XMBA Cliché G0 "MISA = 1 „mimino vsedmém nebi (G0 RXEC smích G0 RWUW = 
om . 1,2Step G0 "NBTA Trezor 60 "CYUA 51 počůrané mimino G0 RGBI pružina G0 RLZG = 
A > Change Clothes  GO7DAIA Kocour se schoulil na tvůj klín GO *NCBA Š + nepřebalené mimino © GO RMBC sova GORGFM © š 
s a Let MeLoveYou © GO"BZHA Poslední zvonění G0 "DHKA = 1 orgasmus sousedky © GO RUBA starý telefon GORJGX — : 
S © | IBelievelCanFly © GO- WPCA © Šťastnej jako blecha © GO "HFPA NC G0 RMWA výbuch bomby GORCPK ©- 5 
8 = | TrickMe G0 "XYHA Tančím G0 'GBBA Ši. pes G0 RAEF zvonek u dveří G0 RBSS E 
JN Í 
o.= ' ' 


COVER STORY: 
Svět je zvláštní, to je jasné. Šes- 
tidílné Hvězdné války končí Epi- 
zodou ll, právě držíte v rukou 
herní časopis za 12 korun, a když 
na druhém konci světa zadu- 
je hurikán, o stovky mil dál 
začne obloha plakat žáby. 
Nebývá zvykem, aby PC 
magazín upozorňoval na 
něco,co nepatří do jeho 
reglementu, ale tentokrát 
jsme udělali výjimku. Během letoš- 
ní světové výstavy E3 totiž dopadla 
na svět elektronické zábavy pořádná 
ropucha - PlayStation 3! 


VŠECHNO, CO JSTE CHTĚLI VĚDĚT 
O PLAYSTATION 3, NAJDETE NA STRA- 


NĚ 16! 
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ÚVODNÍK 


JW 


© © TOMÁŠ ZVELEBIL 
(přezdívka Ali, Náčelník, Kapitán Burák) 


ŠÉFREDAKTOR GAMEON (zvelebilAgameon.cz) 
Šéfredaktorovi časopisu GAMEON je dvacet sedm let a patří k služebně nejstarším autorům na herní scéně. Dlouhou dobu pracoval jako 


redaktor či šéfredaktor konkurenčních časopisů, v současné době je i manažerem herní sekce (GAMEON, PLAYON) vydavatelství Medi- 
aron. 


» »Pokud jste si všimli výmluvného oznámení na obálce, tak už to víte: časopis GAMEON prošel zásadní změnou. Po prvním, ač velmi 
úspěšném čísle jsme byli osloveni, abychom v dobře načatém díle pokračovali a nastartované motory magazínu dohnali do nejvyšších 
otáček. Neváhali jsme. Od tohoto Čísla se tedy budete setkávat s autory, kteří ještě donedávna připravovali mnohé jiné herní tiskoviny, 
avšak idea skvělého čtení za rozumnou cenu je přesvědčila rozhojnit řady GAMEONu. Jejich výčet v tuto chvíli není podstatný, ostatně 
najdete ho v tiráži, nepodstatná je i jejich dosavadní práce. Jediné, co nás všechny zavazuje, je naplnit každý měsíc náš magazín těmi 
nejčerstvějšími, zábavně podanými, avšak přesnými a skutečně nezávislými texty. Dost řečí, pojďme se podívat na současnost 

a budoucnost GAMEONu. 


Nejprve jeden takřka valentovský obrat: ač jsme minule avizovali snahu věnovat podstatným titulům stejný rozsah jako jiné magazíny, 
v tomto čísle najdete hned 18 recenzí PC her v mnohem skromnějším rozsahu. GAMEON totiž chápeme jako měsíční shrnutí všech aktu- 
álních titulů, nikoliv výběrový magazín těch nejlepších. Přejeme si, aby náš čtenář získal kompletní přehled a mohl se sám rozhodnout, 
co se mulíbí- nezávisle na tom, jestli je hra hodnocena sedmdesáti nebo osmdesáti procenty. 

Rozšířili jsme hardware, rubriku mobilních her posunuli směrem k větší informativnosti a klademe razantnější důraz na novinkovou 
sekci. Všechny výše uvedené trendy hodláme do budoucna ještě stupňovat. 

A jaká je budoucnost GAMEONu? Ač se to nezdá, náš redakční tým stále není kompletní. Z toho důvodu v příštím čísle oznámíme další 
zajímavé autory, jejichž články pravidelně najdete na našich stránkách. Konečnou podobu nemá ani sám časopis - jak po stránce obsa- 
hové, tak i vizuální. A nakonec, ne okamžitě, ale s dobrým výhledem, plánujeme i rozšíření počtu stránek. Cena našeho časopisu nicméně 
bude vždy výhodná a hluboko pod jakoukoliv konkurencí. Čtení o hrách (a her samotných) není nikdy dost. 


OTÁZKA PRO ČTENÁŘE: 

CO ŘÍKÁTE „NOVÉMU“ GAMEON?, 

A) Prst nahoru, jednoznačně lepší B) Prst dolů, dřív se milíbil víc C) Pořád stejný 

Na otázku šéfredaktora můžete odpovědět SMS zprávou na telefonní číslo 9002206 ve tvaru ANKmezeraGOmezerapismeno. Pro příklad: pokud se vám GAME- 
ONlíbí více než dřív, bude mít vaše SMS tvar ANK GO A, pokud naopak méně (volba označená B) zvolíte ANK GO B. Cena jedné SMS je 3Kč. 

Z došlých odpovědí vylosujeme 3 čtenáře, kteří získají celoroční předplatné časopisu GAMEON! 


DOTAZNÍK AUTOŘI GAMEONU POD PALBOU DOTAZŮ 


O 


JMÉNO: Lukáš JMÉNO: Jirka JMÉNO: Ondřej 
Bašta Nehyba Kolanda 
PŘEZDÍVKA: Priz- PŘEZDÍVKA: PŘEZDÍVKA: Kalan- 
da, Chucapabra, Storm, Vymítač dra, Endy, Hassan 
Obrkanec HRAJE OD ROKU: HRAJE OD ROKU: 
HRAJE OD ROKU: Za vysvědčení ve *87 (ZX Spectrum+), 
Přesně nevím, ale 3. třídě jsem dostal ikdyž s poměr- 


první, co si pamatuju, je Rambo na Com- 
modoru 64. 

OBLÍBENÉ ŽÁNRY: akce, brutální akce 
OTÁZKA: Co ti pomáhá držet se při dlou- 
hých nočních pařbách na nohou? 

Hodně kofeinu a spánek odpoledne, hlavně 
při přednáškách. 


REDAKČNÍ BUSHIDO*: 


už si přečtete cokoliv. v jedno 

etebýt jisti:rec článk 
Vjsouneox 
dnocení 
m několik 


kterým 


Nintendo. Předtím jsem slintal u automatů. 


OBLÍBENÉ ŽÁNRY: doomovky, akční 
RPG, série NfS 

OTÁZKA: Co ti pomáhá držet se při dlou- 
hých nočních pařbách na nohou? 

Když jsem byl mlád, stačilo moře nadše- 
ní. Teď už jsem stár (bože, takřka 25 let! 

- pozn. red.) a vržou mi kolena, takže si 
musím pomáhat podpůrnými nápoji nebo 
se prostě vyspat. 


S uzivnimi 
hodnocení 


pro nás pře 


větnetočí jenokolonich 
mu tak je 


ikdyž pro 
uchým výčtem fun! 


trů.ale spíše informativním 


néjsíhit či nejpodceňo 
utsidera.od previ k 


ně dlouhou menopauzou. V době puberty 
dostaly přednost holky. 

OBLÍBENÉ ŽÁNRY: závodní, akce, golf + 
myslivecké simulace 

OTÁZKA: Co ti pomáhá držet se při dlou- 
hých nočních pařbách na nohou? 

Špinavé povlečení na posteli, kafčo a sem 
tam www s,„chytrými“ děvčaty. Větší 
problém se spánkem však mívám poslední 
dobou ve dne. 


původní.Ch 
t 


Bushido, doslovně přeloženo „cesta bojovníka“ Bushi znamená „bojovník“ a do „cesta“ Bushido byl zákon, životní cesta samuraje. Bushido 
není jencesta válečníka, ale iurčitá filosofie a duchovni směr 


Cena odchozí SMS je 3 Kč včetně DPH. Provozovatel Expansion Group a.s., U Habrovky 247/11, Praha 4; infolinka 723936782, po-pá: 10:00-17:00 


časopis plný zábavy jen za 10 Kč! © 
Máte mobilní telefon s Javou? z 


Pak zbystřete svojí pozornost: existují desítky velice kvalitních her, které si do něj můžete stáhnout 
a zkrátit si tak dlouhou chvíli kdekoli vás napadne. 


Zorientovat se v nabídce her vám pomůže časopis MobilHry! 


MobilHry nabízí podrobné recenze těch nejlepších her pro váš mobilní telefon, které si můžete 
ihned objednat a věnovat se zábavě s vaším mobilním miláčkem. 


V nabídce najdete také řadu skvělých melodií a MMS pozadí, prostě všechno, co si pro svůj mobilní 
telefon můžete přát. 


GT 
urban 
M peěle Hehoot and Splash 
adréná an 


RECENZE ČÍSLA 


JUICED 


Možná že najdeme kousek, který by si poctu být hrou čísla zasloužil více, ale po bitvě je každý generálem. Výborné a mimořádně očeká- 
vané závody Juiced si dovolily vyzvat hegemona na poli ilegálních závodů - sérii Need for Speed, což samo o sobě zaslouží pozornost. 
Jelikož ale GAMEON, slovníkem fotbalových rozhodčích, nedává za zásluhy ani deko, férový verdikt se dozvíte v recenzi na straně 22. 


vy 


OBSAH 


57- TÉMA 
E3 2005 
Náš zvláštní zpravodaj 
a designér českého hitu 
Mafia, Dan Vávra, prošmejdil 
každý kousek Los Angeles 
v zuřivém honu za novými 
tituly. 


PREVIEW 

18. AGE OF EMPIRES Ill 
Jako prvnímu českému 
hernímu časopisu se nám 
podařilo strávit několik 
okamžiků s nejočekávanější 
hrou roku. 


-NN COMPANY OF HEROES 
Relic Studios, tvůrci parádní 
vesmírné pecky Homeworld 
a vynikajícího 
Warhammer40k: Dawn of War, 
přicházejí s doposud 
nejambicióznějším 
projektem. 

20.. PREY 
Hra, která přežila svou smrt, 
aby se vrátila ještě silnější. 


2. 


Prey už měla na kahánku, ale 
nyní přichází s Doom 3 
enginem v zádech. 


SPECIÁLNÍ TÉMA 

PLAYSTATION 3 

Zcela výjimečně se v našem 
speciálním tématu obracíme 
ke světu,který PC hráči oby- 
čejně přecházejí s despektem 
- konzolím. Otočíte-li však na 
stranu 16, pochopíte. 


NOVINKY 


PAŘANSKÝ SMS MEGAKVÍZ 
Vyzkoušejte své herní vědo- 
mosti! Soutěž o 50 her, mobil- 
ní telefon a předplatné časo- 
pisu GAMEON 


RECENZE 
Juiced 

Hell Forces 
Imperial Glory 
Constantine 
Guild Wars 
Cossacks|l 
Psychonauts 
Stronghold 2 


42. 


46.. 


49 


Empire Earth II 
Close Combat: Firstto Fight | 
Pariah i 
Still Life 

Gun Warrior 

HeavyWeight Thunder 

Dungeon Lords 

RPM Tunning 

Delta Force Xtreme 

SWAT 4 


HARDWARE 

Novinky 

Test: Sapphire X700 PRO 256 
Test: LG Flatron L1750 

Test: NEC ND-3520A 

Téma: Výbušné zítřky fyziky 
vehrách 

Tipy: Bezpečnost systému 
Softwarové tipy 


MOBILNÍ HRY 

NY Nights 

Yoptris 

Splinter Cell: Pandora 
Tomorrow 

1941: Frozen Front 
Playman Winter Games 


DOPISY 


RYCHLÝ PRŮVODCE 
NETRPĚLIVÉHO ČTENÁŘE 
VŠECHNY HRY TOHOTO ČÍSLA. 
TADY A TEĎ. 


18 Age of Empires III 

07 Alan Wake 

12 Civilization 4 

14 Company of Heroes 

37 Constantine 

37 Cossacks II 

27 Close Combat: First to Fight 

40 Delta Force Xtreme 

36 Dungeon Lords 

30 Empire Earth II 

10 Enemy Territory: Auake Wars 

12 Fallout 3 

12 Ghost Recon 3 

24 Guild Wars 

32 Gun Warrior 

39 HeavyWeight Thunder 

33 Hell Forces 

26 Imperial Glory 

22 Juiced 

11 King Kong 

13 NHL: Eastside Hockey Manager 2005 

10 Operation Flashpoint 2 (Armed 
Assaut) 

34 Pariah 

20 Prey 

28 Psychonauts 

13 Rise of Nations: Rise of Legends 

40 RPM Tunning 

13 Spellforce 2 

11 Spore 

31 Still Life 

38 Stronghold 2 

11 The Matrix: Path of Neo 

11 Unreal Tournament 2007 

10 Vietcong 2 


SMS SOUTĚŽE 

MEGAKVÍZ O 50 HER, PŘEDPLATNÉ 

A MOBILNÍ TELEFON 

Zajímavá soutěž, v níž můžete vyhrát až 
devět her najednou! Doplňte název hry a 
svou volbu odešlete SMS (cena jedné SMS 
je 6 Kč). Telefon Nokia 3320, předplatné 
GAMEON či gigantický balík her, včetně 
Baldurs Gate II CZ s datadiskem Throne of 
Bhaal, Colin McRae Rally 3,Icewind Dale l, 
Toca Race Driver či Project IGI 2, za vaši 
pozornost jistě stojí. 


»CONSTANTINE 

Film s Keanu Reevsem v hlavní roli si 
nevedl špatně - ikdyž naše vzrušená oče- 
kávání nenaplnil. Recenzi na hru si můžete 
přečíst v tomto čísle GAMEON a zároveň 
si zasoutěžit o tři kousky této démonic- 
ké řežby. 


»EMPIRE EARTH II 

První recenze Jana Eislera pro GAMEON 
si jistě zaslouží malé ozvláštnění. Tím pro 
soutěžení chtivé pařany může být drob- 
ná soutěž o dva kousky této vynikající 
strategie. 


»SWAT 4 

Není to nic velkého, ale je to. Protiteroris- 
tická akce SWAT 4 by si možná zasloužila 
větší prostor, ale do tohoto čísla jsme ji 
uvedli čistě z piety k tomuto vynikající- 
mu dílu a minirecenzi doprovodili soutěží 
ojednu hru. 


AUTOR © DANVÁVRA 


»»» Světová výstava E3 je Apiddě boa největší událostí roku, co se her týče, a E3 2005 bylo asi největ- 

ším E3 za posledních pár let. Posuďte sami: nejrychleji vyprodané výstavní prostory, 400 vystavovatelů 

: v ráně ale hlavně první představení nové generace hardware, které přilákalo rekordních 70 tisíc náv- 
těvníků. 


I Už tradičně se E3 čili Electronic Entertainment Expo konalo 

v Los Angeles a součástí výstavy byla i konference, která začínala 
odendříve.Naní se probírala různá ožehavá témata týkající se 
Vývoje her, podobně jako na Game Developers Conference v San 
Francisku. 

Letos ale rozhodně bylo hlavním tématem E3 odhalení nové 
generace konzolí, od kterých si všichni slibují významný krok 
kupředu, alespoň co se hardware týče. Sony, Microsoft i Nintendo 
představily svoje stroje, které hodlají nasadit do souboje 
o přízeň hráčů pro příštích pár let, Pojďme se tedy podívat, co 
nám nabízejí. 


XBOX 360 

Bitva začala už před zahájením výstavy odhalením nového Xbo- 
xu 360 na MTV. V půlhodinovém pořadu Microsoft představil kon- 
zoli,o které tvrdí, že je až 13x výkonnější než původní Xbox, pod- 
poruje HDTV, má rozhodně lepší design, vyměňovací přední kryty 
a kromě hraní bude sloužit i jako multimediální centrum. 

Na E3 pak bylo možné vidět poměrně slušnou dávku exkluziv- 
ních titulů, Zahrát sí šlo jenom pár znich, a to konkrétně nový 
Need for Speed od EA, hororovou detektivku Condemned a závod- 
ní automasakr Full Auto od Segy. 

Zajímavější věci šlo spatřit pouze v podobě trailerů nebo za 
zavřenými dveřmi. Sega například ukazovala technologická 
dema nového Virtua Fighteru, remake arkádového After Burneru, 
pokračování střílečky pro světlenou pistoli House of the Dead, 
nového Soniča a mech simulaci Chrome Hounds. Všechny tyto hry 
vypadaly naprosto fantasticky, byť byly zjevně ve velice raném 
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stádiu vývoje. Jen pro představu - realti- 
me scény z Virtua Fighteru vypadaly srov- 
natelně jako renderované animace Tekke- 
nunaPS2atouž je něco. 

Vlajkovou lodí, co se výkonu Xboxu týče, 
pak byla nová FPS od Epicu Gears of War, 
běžící na Unreal enginu. Právě ukázkami 
ztéto hry se Unreal doposud prezentoval a 
opravdu bylo na co koukat, i když chvílemi 
to působilo, že se Xbox trochu zadýchává a 
framerate není tak vysoký, jak by být měl 
K vidění byl Ouake 4 nebo Call of Duty 2, 
které vyjdou inaPC. 

Chytrým táhem od MS bylo získání slav- 
ného tvůrce série Final Fantasy Hironobu 
Sakaguchího, který „byl odejit“ ze Sgua- 
reEnixa teď pro MS vytváří tři fantas- 
ticky vypadající RPG v japonském stylu 
- Lost Odyssey, Blue Dragon a Ninety- 
Nine Nights, přičemž Sguare chytře pře- 
bral dobrou polovinu vývojářů ze série 
Final Fantasy. Microsoft si od toho slibuje 
úspěch v Japonsku, kde s původním Xbo- 
xem totálně pohořel. A není důvod o tom 
pochybovat, protože graficky vypadají 
hry stejně jako renderované scény ve Final 
Fantasy, až na to, že běží realtime. 

Všeobecně se dá říci, že Xbox momen- 


tálně nabízí o něco lepší výkon než nejlepší PC, přičemž narozdíl 
od PC nemusí brát vývojáři ohledy na slabší konfigurace a to je 
nahrách vidět. Tam, kde dříve bylo na obrazovce 10 postav, je jich 
dnes klidně 1000 a všechny vypadají minimálně stejně dobře jako 
třeba nepřátelé ve FarCry. Důkazem toho bylo třeba Kameo od 
britských Rare, které MS koupil za šílených 360 milionů liber 

a kde jste právě takovou masovou scénu mohli vidět. 


SONY PLAYSTATION 3 

Sony si vychytrale počkalo,co předvede Microsoft a potom se 
pokusilo vypálit mu rybník oznámením ještě lepšího PlayStatio- 
nu, což se jim téměř podařilo. Na prezentaci PS3 se stála dlouha- 
tánská fronta a videa s ukázkami budoucích, zatím nepojmeno- 
vaných her vypadala fantasticky. PS3, které jste si mohli u Sony 
prohlédnout v plné kráse, jezabáleno v sexy hliníkovém kabátku, 
má být až 30x (!) výkonnější než PS2 a stejně jako Xbox se pyšní 
podporou HDTV, multimediálními funkcemí a v neposlední řadě 
j mechanikou BluRay. V dechberoucím videu jste mohli vidět 
naprosto neuvěřitelnou scénu z pokračování Kill Zone, zápas 
vboxu ze hry Final Fight, který vypadal spíš jako televizní přenos, 
scénu z pokračování Red Dead Revolveru od Rockstaru a několik 
dalších ukázek a technologických dem. 

Po zhlédnutí prezentace mnozí tvrdili, že Sony doslova ukradlo 
Microsoftu show. Proč tedy říkáme, že se jim to podařílo jenom 
téměř? Protože se brzo ukázalo, že Killzone asi není ukázkou ze 
hry, ale renderované concept video, stejně jako několik dalších 
ukázek. Po zákulisních rozhovorech s několika lidmi od Microsof- 
tu a Sony (to byste nevěřili, co se člověk dozví na půlnoční ciga- 


retce před hotelem) se ukázalo, že Sony zase jednou tak trochu blafuje, protože jejich Cell 
procesor zřejmě není finální, a fak je vývoj čehokoli na něj poněkud problém. 

Ostatně ani Microsoft ještě nemá finální vývojové prostředí pro Xbox, a tak předvá- 
dí hratelné verze her na Xbox 360 na PC s grafikou od ATI, která má údajně asi jen 30% 
výkonu opravdového Xboxu 360! A to přijde na trh už letos v létě! Je tedy zatím otázkou, 
jestli se PS3 skutečně dostane na trhuž příští rok na jaře a zda ukázky opravdu běhaly na 
PS3, nebo na něčem, coho více či méně simuluje. V každém případě, pokud je nám známo, 
Sony nemělo na E3 žádnou hratelnou verzi hrý pro PS3, což o něčem svědčí. 


NINTENDO REVOLUTION 

Nintendo se oproti svým rivalům drželo poněkud zpátky a o jeho nové konzoli jsmé se 
tak mohli dozvědět pouze na tiskové konferenci, kde bylo oznámeno, že next gen Ninten- 
do s názvem Revolution přijde na trh příští rok, bude zpětně kompatibilní se všemi 
(!!!) dosavadními systémy od Nintenda (tedy třeba i sNesem), že Nintendo bude zdar- 
ma poskytovat majitelům Revolution přístup na intérnet (l). Revolution představí nový 
opravdu revoluční ovladač, který je zatím asi nejlépe střeženým japonským tajemstvím. 
Co se výkonu týče, má být nové Nintendo pouzeásí 3x výkonnější než Game Cube, což 
není mnoho. Zároveň je Revolution nejmenšíž nových konzolí a výpadá opravdu elegant- 
ně, podobně jako počítače od Apple, Žádné hry k vidění nebyly, a tak si budeme muset na 
posouzení Revolution ještěchvílku počkat. 

Nintendo se tedy spíše soustředilo na svůj Game Boy. Jednak představilo Game Boy 
Mikro, což je miniaturní verze GB Advance s vyměnitelnými kryty, a pak hlavně před- 
vádělo tituly pro svůj Game Boy DS. Z nich stojí za zmínku hlavně naprosto fantastičtí 
Nintendogs čili variace na Tamagochi se psy. Ale jaká! Nintendogs vám umožní vycho- 
vávat si vlastní štěně, vodit ho na procházky, cvičit ho, učit ho poslouchat hlasové pove- 
ly přes mikrofon, drbat ho, házet mu hračku a třeba i koupat pomocí dotykového pera, 
Svého psíka navíc budete moci přes Wifi vypouštět mezi psy ostatních uživatelů. Pro- 
stě nádhera a to nejenom pro slabší pohlaví. Dále představilo Nintendo DS Speak, což je 
možnost bavit se s ostatními uživateli pomocí mikrofonu a Wifi v DS na dálku s ostatními 
uživateli. Na stánku jste si pak mohli přes Wifi nahrávat do svého DS aktuální demoverze 
vystavovaných her. 

Bylo také zajímavé sledovat aktuální souboj DS versus PSP. Osobně jsem měl dojem, 
že cose návštěvníků E3 týče, jasně vítězí DS, které měl v kapse kdekdo, a ve frontách se 
dokonce spontánně pořádaly multiplayerové hry mezi čekajícími. 

Hlavním tahounem Nintenda ovšem byla nová Zelda pro Game Cube, na kterou se stála 
až dvouhodinová fronta! A že bylo proč ji vystát.Kromě toho, že v dungeonu,ve kterém se 
hra předváděla, mělo big N nainstalované důmyslné animatronické sochy postav žehrý 
a na podlahu promítalo kaluže s rybičkami, které jste mohli svým stínem rozhánět a chy= 
tat, předvedla nová Zelda spoustu originálních nápadů, ať už je to systém soubojů a jízdý 
na koni, metamorfóza hlavního hrdiny ve vlka nebo ježdění na lodce. 


Letošní E3 bylo kromě představení next gen konzolí i výjimečně bohaté na kvalitní titu- 
ly pro stávající platformy, a tak se pokusím zmínit to nejzajímavější, co bylo na výstavě 
k vidění. 


e4ALAN WAKE 

Alan Wake je nová hra od tvůrců Maxe Paynea, která byl k vidění na stánku Ati. Jedná 
se o psychologický thriller odehrávající se v malém americkém městečku, ne nepodob= 
ném Twin Peaks. Alan jehororový spisovatel, kterému zemřela žena, a tak se jedeléčit do 
sanatoria v horách. Tam ovšem potká dívku, která jako by jeho ženě z oka vypadla, a Alan 
začíná mít noční můry. Problém je,že nedokáže rozlišit, co je realita a'Co jen přelud. Ve 
hře hraje důležitou roli světlo, které dokáže noční můry zahnat, a tak Remedy ukazovali 
hlavně technologii s tím spojenou. Kromě dokonalého využití realtime nasvětlení oplývá 
hra i výbornou fyzikou, naprosto vychytanou simulací počasí a střídáním dne s nocí. 

Remedy si záměrně vybrali omezený prostor městečka, což jim umožňuje soustředit 
se na jeho maximální propracovanost. Budovy ve městě jsou přístupné, ve hře můžete 
bez nahrávání jezdit po okolních horách autem, na všem funguje skvělá fyzika a hra má 
dohlednost několik kilometrů do dálky. Představte si ranní opar nad lesem v horách, kdy 
paprsky světla prostupující skrz koruny tisíců stromů dosahují až do několik kilometrů 
vzdáleného údolí. A když jeden z těch stromů skácíte, tak se taky bude ten kilometr do 
údolí kutálet! Přestože šlo zatím spíš jen o technologické demo, všem přítomným vyrazi- 
lo dech a rozhodně patřilo mezi to nejlepší na letošním E3. 


GODFATHER 

Účastníkům konference bylo umožněno nahlédnout pod pokličku tří významných titulů 
letošního roku za účastí jejich tvůrců. Prvním byl Godfather od EA, který mě zajímal už 
jenom proto, že do značné míry připomíná Mafií, kterou jsem navrhoval. Jeho prezentace 
mě ovšem značně zklamala a nebyl jsem zdaleka sám. Vzhledem k tomu, jak se EA chvás- 
tají, totiž neukázal téměř nic. Ježdění auty zatím nefunguje, město bylo v prezentova- 
ných ukázkách zoufale pusté a ani graficky mi hra nepřišla nikterak zázračná, pokud opo- 
menu jeden propracovaný obličej Marlona Branda v animaci. Navíc hra ještě nedosáhla 
ani alfa verze, a EA už ji přesto oznámilo na podzim tohoto roku, dokonce i v obchodech 
ve městě ji už šlo předobjednat. Jsme zvědaví, jestli se jim podaří termín dodržet, 
a pokud ano, tak zda to nebude na úkor kvality. O vlastních zkušenostech s Mafií bych 
mohl vyprávět. K nadšeným výkřikům některých českých magazínů je proto třeba při- 
stupovat rezervovaně. 


CALL OP:DUTY 2 


Na závěr jsme mohli zhlédnout jeden level z Call of Duty 2na PC a Xbox 360.Nutno přiznat, že 
hravýpadá docela dobře a fanoušky originálu určitě nadchne. Na druhou stranu máme pocit, že 
jeto pořád to samé zběsilé střílení bez nějakého většího nápadu. Osobně toho od lidí,kteří ve 


své hře otočili sovětskou vlajku vzhůru nohama, moc nečekám. 


SHADOW OF THE COLLOSUS 

Zherna stávající konzole nás nejvíc zaujalo nepřímé pokračo- 
vání úžasné hry ICO, ve ktěrém se zhostíte kontroly nád mladíkem, 
kterému zesnulá milá, a on se pokusí přivést její duši zpět tím, že 
zabije 18 mystických obrů. Náplní hry je ježdění na koní po obrov- 
ských pláních, hledání obřích monster a následné šplhání po nich. 
Představte si,že za jízdy přeskočite z koně na chlupatou nohu 
stometrového obra s padesátimetrovou sekyrou, kterému vzápě- 
tí mečem přeseknete šlachy, aby se skácel na zem. Než se znovu 
zvedne, přelezete mu na záda, kde se jeho hlubokou srstí prodere- 
te až nahlavu a tam začnete řezat do oka,abyste ho zničili. Přitom 
monstrum samozřejmě běhá po pouští, s vámi to hází sem a tam, 
každou chvíli můžete spadnout... Prostě něco neuvěřitelného. 
Zatím byla hra trochu trhaná a ovládání by chtělo trochu zpřesnit, 
ale rozhodně je to jéden z nejoriginálnějších nápadů na P$2 tento 
roka vzhledem ke kvalitám ICO iněco,co byste si neměli nechat 
ujít. Tedy pokud vlastníte spolu s PC i konzoli. 


VYHUXLEY 

Dalším titulem na který bychom rozhodně měli zaměřit pozor- 
nost, je FPS od poměrně neznámé korejské firmy Webzen. Kromě 
toho, že vypadá úžasně, přináší totiž jednu velkou inovaci, na kte- 
rou (alespoň podle reakcí z E3) mnoho lidí určitě čekalo. Huxley 
je totiž masivní multiplayerová FPS v obřím světě, kde se mezi 
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Dalším z velkých titulů letošního léta je King Kongod Ubisoftu, který vychází zároveň s akč- 
-ním spektáklem od Petera Jacksona, Na rozdíl od jiných her podle filmu to ale vypadá, že KK 
dopadne dobře. Peter Jackson je totiž sám vášnivý hráč, a když dokončoval Pána prstenů, hrál 
-© povečerech hru Beyond Good and Evilod Michaela Ancela a taho takuchvátila, že si konkrět- 
ně jeho vyžádal pro práci na hře podle jeho filmu. A jelikož není Michael Ancel žádné béčko, při 
prezentaci King Konga jsem se opravdu bál, přestože jsem zpočátku netušil, jak by šla dobrá hra 
podle tohoto filmu udělat. Vtip je v tom, že část hry budete hrát za lidi, kteří se snaží velké Kchy- 
tita přítom musí bojovat s domorodci, dinosaury a další havětí v džungli, a když bude zle a za- 
čne to vypadat, že jsou vaší hrdinové odsouzení k záhubě, přijde na řadu King Kong, sekterým 
budete moci situací vyřešit. Prezentace jednoduše vypadala skvěle a je se naco těšit. 


sebou masí různé frakce lidí a jakýchsi vetřelců. Pokud vám už 
sekerky a firebally lezou krkem, sledujte vývoj právě této velice 
slibně vypadající záležitosti 


THE MOVIES 

Na stánku Games for Windows byla kviděnii novinka od Lion- 
headu, o které jstejiž určitě slýšeli, tedy alespoň O manažerské 
částihry.Mý jsme si ale konečně mohli vyzkoušet, jak se v tomto 
simulátoru filmového studia dají natáčet vlastní filmy. Ty se totiž 
skutečně natáčet dají a nutno podotknout, že téměř jakékoli a že 
vypadají naprosto úžasně. Ve hře máte totiž k dispozicí napros- 
to neuvěřitelně propracovaný editor se stovkami lokací, kostý- 
mů, herců a hlavné s takřka sedmi tisíci animacemi, ze kterých 
můžete poměrně jednoduše poskládat vlastní film. Výsledky jsou 
neuvěřitelně zábavné a pro každého hračičku je něco podobného 
hotovým darem z nebes. Už se těším. 


ATONEJLEPŠÍ NAKONEC DEAD RISING 
Mohli bychom napsat ještě hezkých pár stránek okvantu her, 
ktěré byly na E3 k vidění, ale bohužel není místo, a tak zmíníme už 

jen dilko, které nás nadchlo snad úplně nejvíc, přestože se oněm 
moc nemluvilo a na výstavě bylo přítomno tak trochu stranou. 
Dead Rising je akční zombikárna od tvůrců Resident Evilu, zjevně 
inspirovaná mem Dawn ofthe Dead. Ocitáte se v roli novináře, 
jenž senacházívo0bchodním domě plném zombií. Přesněji plném 
stovek zombií, které díky výkonu Xboxu 360 (a po čase doufejme 
ina PC) viditénajednou na obrazovce! Vy jako hlavní hrdina máte 
možnostpoužít na svou obranu proti davům hladových nemrt- 
Vých.co vám přijde pod ruku v nejbližším regálu. A tak můžete 
kositzombie sekačkou, hrát s nimi bowling, házet ponich figurí- 
ny zvýloh.mlátitje golfovou holí nebo je prostě jen fotit, protože 
jste koneckonců novinář. Grafika sama o sobě je docela normální, 
ovšem pouze do okamžiku, než se na vás z nejbližších dveří vyva- 
Iněkolik set potácejicích se mrtvol, mezi které se můžete vrh- 


hem, Ouake 4 a další 


MORE FRIENDS 


elvLAbyl situován hned vedle 
entra Universal Studios v Hol- 

oodu.a protože jsme měli hlad, hned 
vyrazili vyhledat nejblizší 

stože jsme měli obrovský 

y deficita byli jsme po dlouhém 

ení, Hned u vstupu do 


podezřele velký chumel Japonců. Pot 
oumáam jsm zjistili. že práv 
ná koncert hudby z Final Fantasy v místním 
amfiteátru.Pro mého kolegu to bylonéco 
jako zjevení Jeziše pro Mela Gibsona, a tak 
se okamžitě postavil do fronty na lístek. Já 
jsem vzhledem ke svému fyzickému sta- 
vuraději volil jidlo a postel. ž vtom mé 
0s Ineznámy člověk a nabídl mi listek 
za poměrné tučnou sumu. Poté, co jsem s 
mý dárce mi nabídl listek 
okrá armo! Takové nabídce 
olala udělal jsem dobře, přestože 
n mé začaly slétat mouchy z $iro- 


Jednalo se totiž o zcela výjimečný koncert 
hud Final Fantasy hrané symfonickým 
orchestrem. za účasti dvorního sklada- 
tele FF Nobura Uematsu, operních pěvců 
japonských zpěvaček, sboru a metalové 
kapely mistra Uematsu. která zahrála bojo- 
va témata. Na koncert přišlo asi deset tisic 
lidiatak 1atmosféru jsem jesté ne 
Přítomní propukali s každou novou sklad- 
bouvhuró Jykony všech zúčast- 
něnych byly vy 


kajicí a závěrečné finále. 
kdy to rozbalila metalová kapela s orchest- 
m a opernimi sólisty dohromady 
bylo naprosto neuvěřitelné a dalo by se snad 
přirovnat pouze ke kultovm desce Waltari 
Yeah! Yeah! Die! Die! Jediným stínem na akci 


se ukázal býti jakýsi idiot, ktery v přední 
řadé práskal bouchaci kuličky 


nout s motorovou piloua začít si klestit cestu 
ven. To je něco, co doposud nebylo k vidění 


„padá to náprosto neuvěřitelně. Takže sbo- 
provařené pecky,umězví 
adRisinge : = ; 


ZVLÁDNEŠ JEDNODUCHOU DOPLŇOVAČKU? NAPŘ.: UNIKÁTNÍ 
STRATEGIE SE JMENUJE KNIGHTS OF H****. 
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správný, získáváš za každé takto doplněné písmeno 100 bodů. | CENA - KOMPILACE 3 HER: IGI 2, Icewind o 
Pozor! Mezi HRA DO a svůj tip vkládej vždy mezeru! Dale 2, Colin McRally 3 ó 
CENA - HRA Baldurs Gate 2 s datadis- 
KDO ZÍSKÁ NEJVÍC BODŮ, VYHRÁVÁ! kem Throne of Bhaal 


Po dokončení každé doplňovačky se ihned dozvíš, jaké je tvoje průběžné 
pořadí a kolik máš bodů 


CENA - celoroční předplatné časopisu 
GAMEON 


EDITOR RUBRIKY JIŘÍ JANOŠEK 


[OURKE URRSIO0> 


NABUŠENÁ STŘÍLEČKA OD TVŮRCŮ ENEMY TERRITORY, 
ZADARMO TO ALE NEBUDE. 


VYDAVATEL: Activision +TERMÍNÝDÁNÍ -022005 + 
WEB : www.splashdamagétč0 


Na-poli multiplayerových FPS akcí přibude příští rok další silný hráč. Už dva roky pra- 
cují Splash Damage, tvůrci přídavku pro Return to Castle Wolfenstein, jenž nesl podtitul 
« Enémy Territory a byl nakonec zdarma, na své plnohodnotné hře. V ní hráči svedou lítý boj 
"o naši malou zemičku buď jako obránci, tedy jednotky Earth Defense Forces, nebo za stra- 
: očníků, mimozemské rasy Stroggů, známých ze hry Ouake. Vše, počínaje jednotka- 
nými vozidly a tanky až po helikoptéry, bude pohánět nový megatexturový rende- 
stém, který hráči umožní detailní pohled na okolní krajinu, navíc daleký dohled. 


turistická vozidla, do kterých samozřejmě budeme mocí zasednout, To vše slibuje 
jvísion jp dokonce tohoto roku. 9 


VET MU] 


ROMA ISROVÁNÉHO ZBOŽÍ SE 
PE ETC GKATEČNĚ BUDE! 


VYDAVATEL: 2K Games + 
TERMÍN VYDÁNÍ : 04 2005 » 
WEB: www.pterodon.com 


První díl této válečné akce odstartoval mánii kolem FPS odehrávajících se v období vietnamské- 
ho konfliktu- nás může těšit, že pochází od českého Pterodonu, Příběh druhého dílu se bude odví- 
jet od historické události známé pod názvem Tet ofenzíva, během níž vojáci Severního Vietnamu 
napadli svátky slavící Jižní Vietnam. Vaším úkolem, v roli mladého amerického vojáka, bude dobýt 
zpět císařský palác ve městě Hue. Překvapivou novinkou, po které toužili všichni hráči jedničky, 
mábýt možnost zahrát sí také za druhou stranu konfliktu, konkrétně za vojáka Vietcongu, přičemž 
vašimi protivníky budou jižní Vietnamci. Kdo by se těšil, že sí postřílí pár Amíků, toho bohužel 
zklameme. Nově ve Vietcongu zasedneme za volanty několika vozidel, multiplayer si zahraje až 
64 hráčů a kooperativní mód také chybět nebude. Podruhé se do Vietnamu podíváme již na konci 
tohoto roku a samozřejmě to bude i sčeským dabingem. “ 


o [OPERATION FLASHPOINT E] 


PŘEKVAPENÍ FLASHPOINT POD- NOVÝM NÁZVEM A NEJDŘÍV ZA ADK. 


VYDAVATEL: nedání >TERNÍN VYDÁNÍ : 04 2006 + WEB: www.bistudio.com/gameslof2.html 


Ani v Bohemia Interactive nezahálejí a stejně jako Pterodoni kutí pokračování, tentokrát však úspěšné pecky Operation Flashpoint. 
0 tésevísice již dva roky, ale ažletos na E3 se objevily přvní podrobnější informace a hlavně obrázky. l přesto je ale vývoj druhého dílu 
jednělž nejúspěšnějších českých her teprve v půlce. Aby toho nebylo dost, neshody s vydavatelem Codemasters vyústily v rozvázání 
spolupráce, a jelikož vydavatel vlastní ochrannou známku Operation Flashpoint, hra bude přejmenována. jaké jméno ponese, to se zatím 
neví, jisté je, že poběží na zcela novém grafickém enginu a nabídne hráčům ještě větší svobodu konání, realističnost a spoustu nových 
nápadů, které by měly posunout žánr zase o kus dále. Původní koncept hry, jenž ji proslavil po celém světě, ale zůstane zachován, ovládat 
tudíž buděe různá vozidla a samozřejmě j letadla. Ve hře půjde využít širokou škálu strategických a taktických postupů na opravdu 
velké ploše bojiště, založeném na skutečných lokacích. Pokud se těšíte, že si tenhle potenciální hit zahrajete ještě letos, asi vás nepotě- 
šíme. Hra setotiž do obchodů dostane nejdř ve na konci příštího roku. = 


É o k Ho) >- 
8: Ř ři 2Aa 
5 ooo p E OŘ 
tů DA 


VYDAVATEL iAtari * 
TERMÍN VYDÁNÍ 304 2005 + 


(o 
[PROŽIJTE SI MHTRIX 
U PATH OF NEOJ 


ZKUSTE TO ZNOVU A LÉPE. SHINÝ KUVÍ DALŠÍ DÍLO INSPIROVANÉ KULTOVNÍM PILMEV 


První herní zpracování oblíbené série v titulu Enter the Matrix sklidilo velmi rozporuplné ohlasy kritiků í hráčů. Pro všech- 
ny příznivce tohoto zvláštního světá máme ale dobrou zprávu -dvojnásob pro ty, jež mrzelo. že si nemohli zahrát zá hlavní- 
ho hrdinu Nea v podání Keanu Reevesé Právě jeho cestu celou trilogií můžete díky této third person akci zažítna vlastní kůži. 
Jeden podstatný rozdíl oproti filmu taďy'álé lide. Konec hry nebude stejný, takže všichni, kteří mají celou trilogii V malíčku, 
budou jistě překvapeni. Aby se to vývojářům ze Shiny Entertainment nevymklo z rukou, jako pojistka poslouží spolupráce 
přímo s bratry Wachowskými. Během hrýše naučíte spoustu bojových komb. občas vám na vaší cestě pomůže i půvabná Tri- 
nity ovládaná počítačem a kromě oblíbeného bůllet time efektu se dočkáte také ohromující bitky Nea s naklonovanými agen- 
ty Smithy. Těch se díky přepracovanému grafickému systému může údajně na obrazovce objevit až tisic najednou. Podobné 
výkřiky nás ale minimálně do doby, než sěijistíme že každý agent není tlustý jak plátební karta (dobře známá vlastnost pub- 
lika ve sportovních hrách) a svým kartónovým úsměvem by mohl leda prodávat zubní pastu Perhičku v Carrefotiru, nechávají 


WEB 3www.shiny.com 


Ov[KING HONGI1 


HROZIVÝ KING KONG S DOBRÝM SRDCEMSÉVRACÍ 
NEJEN NA FILMOVÁ PLÁTNA, 


VYDAVATEL :Ubisoft * 
TERMÍN VYDÁNÍ :04 2005 + 
WEB :www.ubi.com 


Kdo by ho neznal. Přerostlého opičáka, který UŽ V roce 1933 
na filmovém plátně, neskončil zrovna nejlépe. Nakonec toho- 
to roku chystá filmový guru Peter Jackson, tvůrcetfilogie Pán 
prstenů, svůj další megafilm, v němž bude hrát hlavníířoli prá- 
vě King Kong. Abychom my hráči nepřišli zkrátka, dohodlvelký 
Peter též spolupráci se dvěma studii Ubisoftu, jež stvoří filmu 
bratříčka v podobě akční adventury se stejným názvěm. Krom 
podařené grafiky se můžeme těšit hned na dvě hratelnéposta= 
vy. Tou první bude Jack Driscoll, osamocený na ostrově lěbéky 
přičemž hrav jeho podání bude připomínat spíše klasickoFPS. 
Vícnásrajcuje druhá část,kterou z pohledu třetí osoby projdete 
v huňaté kůži samotného King Konga. Na své dobrodružné ces- 
tě potkáte spoustu různých kreatur, které, alespoň podle toho, 
co jsme viděli, jako by vypadly z Jurského parku. Zatím to tedy 
(i díky slušné grafice a animaci) vypadá, že by herní zpracová- 
ní Jacksonova filmu nemuselo dopadnout vůbec špatně. Filmo- 
vé licence ale trpí obvyklým prokletím, takže finální verdikt si 
necháme až pro hru samotnou, jež vyjde ve stejnoufdobu, kdy 
budeme moci zhlédnout film. © 


chladnými. Společnost Atari, pro ktegotijePáth of Neo jedním z hlavních trumíů tohoto roku, plánuje Vydání již na podzim. » 


O [SPOREJ 


AUTOR MEGAHITU THESIMSSÍ OPĚTUKOUSL 
POŘÁDNĚ SOUSTO. ; 


VYDAVATEL 3Electronic Arts * 
TERMÍN VYDÁNÍ :012006 > 
WEB ;spore.ea.com 


Říká vám něco jméno Will Wright? Že ne? A co takhl 
Sims? Ano, právě tento herní mág pracuje spol 
studiem Maxis na novém, vskutku evolučním titul 
re bude bezesporu velmi zvláštní projekt. Hlavním 
nou totiž nebude voják či ský Agent, PŘ ani sl 


geniální expéřimént dopadne, to se dozvíme až 
ku příštího roků © 


WEB 3www.ut2007.com 


O UNREAL 
TOURNAMENT Bor] 


MIMOŘÁDNĚ OČEKÁVANÝ PROJERFAZNÁ ZAČÁTKU PŘÍŠTÍHO ROKU. 


Původně mělo mít další pokračování této multiplayerové akce v názvu číslovku 2006, ale nakonec se v Epicu roz- 
hodli ještě rok přidat. Každý ze tří předcházejících dílů přinesl do této vynikající střílečky něco nového a neji- 
nak tomu bude i příští rok. Kromě obvykle vylepšené grafiky, která nás výjimečně opravdu bere, se můžeme těšit 
třeba na možnost vyhledat si na serveru adekvátně silné soupeře a ušetřit si tak zklamání z rychlého vyřazení. 
Zahrát půjde jakýkoliv herní mód na kterékoliv z nabízených map, jež mají být mnohem rozsáhlejší než dříve. 
Vylepšení se dočká i umělá inteligence botů, které uslyšíme mezi sebou komunikovat a dokonce je budeme moci 
ovládat hlasem. Nakonec musíme zmínit nový mód Conguest, nabízející obrovské mapy, úkoly podobné Assaultu 
a několik strategických prvků. © 
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S10 MEJERA JEHO BOŽSKÁ CIVILIZACE POPRVÉ VE 30. 
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VYDAVATEL: 2k Games + 

TERMÍN VYDÁNÍ: 04 2005 » 

WEB: www.civ4.com 

Samotný Sid Meier už samozřejmě nějaký čas ve 30 je, tedy alespoň pokud 

nevěříte fantastickým zprávám serveru naletelsipako.cz, že jde jen o zdaři- 

lý hologram a jeho hitovky tvoří jeden neznámý čínský fotograf S mimořád- 

ně ošklivou tváří. Nejslavnější Sidovu hru však skok do 3D teprve Čeká. Kaž- 

dá věc legendárního tvůrce a jeho týmu Firaxis je svým způsobem originální 

a přináší do herní branže svěží vítr - tedy alespoň pokud pomineme remake jeho dřívěj- 

ších pecek a samozřejmě též Civilizaci III, která nám senzory originality z hlavy rozhod- 

ně nevyrvala, Všechny zatím vydané díly ale znamenaly obrovský úspěch a hráči je hrají É 
dodnes. Letos na podzim nám nedá spát čtvrtý díl, tedy Civilization IV, Co nám jedna z nej- 

lepších strategických sérií historie nabídne? Hlavním tahákem bude bezesporu kompletní 

3D grafický kabátek s možností zoomování. Nově přibudei možnost uzpůsobit si ovládá- 

nípodle vlástních potřeb. Stejně jako v předešlých dílech povedeme svou civilizaci (těch ' 
bude dokonce 18) obdobím dlouhým šest tisíc leta využijeme k tomu nejen své válečnické, 

ale táké ekonomické a diplomatické schopnosti. © 


OV[NEED FOR SPEED: 
MOST URNTEDÍ 


NÁVRAT KE STARÉ DOBRÉ HRATELNOSTLVNOVÉM DÍLU OBLÍBENÉ SÉRIE 


VYDAVATEL: Electronic ArtseTÉRMÍN VYDÁNÍ: 042005 + WEB: www.eagames.com 


Série azkádóvých závodů od EA má již dlouholetou historii, přesto jsme se vyloženého pro- 
padáku zatím naštěstí nedočkali. Po odklonu v žánru s ilegálními závody NfS Underground se 
vývojáři rozhodli vrátitk původnímu konceptu a rozšířit tak řady původních Need for Speed 
když to není zcela jednoznačné, protože se bude jednat spíše o kombinaci několika přede- 
šlýchdílů.ze kterých si Most Wanted vezme -alespoň doufáme -to nejlepší. Dočkáme se proto 
kombinace velkého volného města. širokých možností tuningu, závodění v ulicích a v nepo- 
slední řadě velmi oblíbených honiček s policisty, které určitě všem fandům série chyběly 
Novinkou by měla být možnost při závodění využitrůzných zkratek a nedržet se striktně sil- 
nice. Hlavní cíl zní vyhrát, ale nenechat se za každou cenu chytit všudypřítomnými policisty 
Piráti silnic, třestese! = 


POL ZRUŠENÍ ORUJMNÉMO DÍLU! PRO PO JEMU CHOST RECONS 


VYDAVATEL: UbiSoft » TERMÍN VYDÁNÍ : 04 2005 » WEB: www.ghostrecon.com 


Po dlouhém čekání na druhý díl této oblíbené taktické akce jsme se nakonec dozvěděli, že 
« byl celý projekt zrušen (vyšel pouze na konzole) a vývojáři převedení na pokračování třetí. ho 
-Vtom se podíváme do blízké budoucnosti, tedy roku 2013, kdy americká armáda rozmisťu- u 
(jesvůj integrovaný systém Warfighter, jenž v.sobě skrývá tu nejlepší kombinaci technologií, 
- zbraňových systémů a také cross-com, komunikační zařízení propojené satelitní technolo- 
gif s každým vojákem. Jedním z nich budete i vy, kapitán Scott Mitchell, který - jak jinak - je 
velitelem speciální jednotky Ghost. Ta bude mít mimo jiné za úkol ochránit prezidenta Spoje- 
(ných států, získat zpět ukradené kódy k nukleárním zbraním a v neposlední řadě též odstranit 
skupinu odpadlých vojáků. To vše se bude odehrávat v jednom jediném městě - Mexico City. 
; Po grafické stránce je hra vyvíjena od nuly, takže se nebude jednat jen o lacinou předělávku 
zrušené dvojky. Samozřejmě nemá chybět ani kompletně přepracovaný multiplayer a koope- 
rativnímód. 
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O [FALLOUT 3] 


TŘESEMÉ SENA POKRAČOVÁNÍ LEGENDÁRNÍHOHITU 


VYDAVATEL: Bethesda Softworks + TERMÍN VYDÁNÍ: Neznámý + WEB: www.bethsoft.com 


Třetí dil postapokalyptického RPG nám zatím nabízí jen spoustu nepotvrzených zpráv a různých nepodložených fám. Jediné, čím už si můžeme být jisti, je to, 
že se jej po krachu společnosti Interplay ujala minulý rok Bethesda, tvůrce skvělého Morrowindu. Od té doby bylo opět ticho po pěšině. Až těsně před začát- 
kem letošní výstavy E3 v Los Angeles se začaly objevovat informace o tom, že tuto dlouho očekávanou modlu hráčů RPG žánru Bethesda představí a ukáže 
ve svém stánku. Může za to obrázek plakátu, který pořídili američtí kolegové ze serveru IGN. Všem náhle svitla naděje, že Fallout 3 konečně uvidíme. A jak to 
nakonec dopadlo? Dočkali jsme se jen potvrzení, že se na jedné z nejočekávanějších her opravdu pracuje. Nic víc, nic míň, Je to sice dobrá zpráva, ale teprve 
čas ukáže, jak to s třetím výletem do postapokalyptického světa Falloutu vypadá. Jisté je, že náš ostříží zrak míří do Bethesdy, kde se krom tohoto díla kutí i 
fantastický Oblivion. © 
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Pá ah uo. dete e 02003 a ailajoheadabfesklnubiiGohromadyžánryRTS 
a RPG do jednoho celku, jenž nazvali Spellforce.Po dvou hutných dátadiscích je tu konečně 
plnohodnotné pokračování. Opětsí zvolíte hlavního hrdinu, který bude moci získat až 100 
různých schopností, a nové mu bude pomáhat dalších pět-postavty,si vyvoláte pomocí 
speciálních monumentů.Heroj bude členem jedné ze tří frakcí: Alliance of Light, Hordes of 
Chaos nebo Brotherhood of Darkness a ve strategické části pod jeho velením vybuduje- 
te svou základnu a následné samozřejmě i armádu. Ta může být složena až z 12 rozdílných 
jednotek, jak pěších a jízdních, tak i leteckých. Grafika byla již v prvním díle podařená 
apodle prvních obrázků z pokračování můžeme soudit, že naní vývojáři opět zapracovali. 
Chybět nebude ani multiplayer a kooperativnímód. « 
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TNÍ HOKEJOVÝ MANAŽER V SRPNU A ČESKÝ 


VYDAVATEL : SEGA » 
TERMÍN VYDÁNÍ : Podzim 2005 + 
WEB :www.sigames.com 


Pánové a dámy z týmu Sports Interactive nám už nejednou dokázali, že umí... dělat 
manažery. Dříve, ještě během spolupráce s Eidosem, sklízela úspěch série Champi- 


onship Manager. Se změnou vydavatele přišla i změna žánru, nebo spíše rozšíření 
portfolia, SI už totiž nevytvářejí jen fotbalové manažěřy, teti nám fušují i do hoke- 
je. První díl NHL Eastside Hockey ManagensiVysloužilsolidní hodnocení v recen- 
zích, provázené slušnou prodejnosti“/k'čemuž velkou měrouspřispěla komplet- 
ní česká lokalizace od CD projektů:Ve'stejném duchů bude pokračovat distributor 
iu dalšího ročníkugiénbý semělvobchodechobjevitv srpnu. Jakužto bývá, nový díl 
bude mnohém komplexnější. Nabídne na 15 světových lig včetně české, 3200 týmů 
a. 32.000 hráčů. Více možností lze očekávat i v samotném managementu, kde, jak 
| říkají sami tvůrci „převezmete plnou kontrolu nad svým týmem“. Postaráte se nejen 
(o sestavu pro jednotlivé zápasy, tréninky, nákup nových posil, ale také o kto 
| jednání s médii a podobné důležité prkotiny. %- 


OA[RISE OE 
LEGENDSI 


POKRAČOVÁNÍ RISE OF NATIONSTIROGRU JINAK 


VYDAVATEL : Microsoft * 
TERMÍN VYDÁNÍ :022006.* 
WEB ;www.riseoflegends.com 


Podle názvu hry zřejmě Rise of Nations od Big Huge Games byla skvělou a takřka revo- 
„luční strategií, která do žánru přinesla množství novinek a inovací. Vývojáři nechtěli 
stvořit jen obyčejné pokračování, a tak se rozhodli pro výraznější změnu, původně his- 
torickou strategii zasadili do světa fantasy. Podiváte se tak do kouzelného světa Aio, ve 
kterém o nadvládu bojují čtyři velice rozdílné rasy. Dvě představují technicky založené 
frakce a druhé dvě naopak národy založené na magii a kouzlech. Vedle Vinciů, inspirují- 
cích se slavným vynálezcem Leonardem da Vincí,se ve hře objeví také kouzelníci z poušt- 
ního rodu Alimů (s naším šéfredaktorem mají společný spíše jen výrazný osobní šarm než 
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BSSSTEG BSRRSKEO 
BOBRSKY BŠBSVKÍ 


GHMEOII SHOP 


GAMEON SHOP - nejlepší hry za nepřekonatelné ceny! 
100% záruka vrácení peněz. 


Objednávejte tím nejjednodušším způsobem jaký znáte, objednávejte eSeMeSkou! 


Postup je neuvěřitelně snadný. 


ji Vyberte si hru svého srdce. 4 
2 Napište objednací SMS zprávu s kódem ve tvaru 
mezera mezera mezera mezera mezera mezera 
3. Pro každou další objednávku platí, že nemusíte uvádět svojí doručovací adresu. i 
4. Objednací SMSku pošlete na číslo . Cena za odeslanou zprávu je 30Kč. 
R 9: Na uvedenou poštovní adresu vám pošleme vybranou hru na dobírku prostřednictvím 


České pošty — Obchodním balíkem. 


6. Zboží expedujeme do 2 pracovních dnů od převzetí objednávky. Uvedená cena je včetně DPH. 

7. Poštovné a balné činí pouhých 50Kč. 

8: Storno objednávky můžete provést před expedicí odesláním SMS zprávy nebo zavoláním na infolinku 
723 936 782. po-pá: 10:00 -17:00 

9. Děkujeme! 


SHOP GNKX 

<EMPIRE EARTH 2 

Epická realtime strategie obsahují- 

cí čtrnáct odlišných civilizací, velmi 
| dobrou grafiku a umělou inteligenci, 

množství jednotek nebo třeba pro- 
ši pracovaný multiplayer. Hra je v čes- 

ké lokalizaci. 

CENA: 879,- (BĚŽNÁ CENA: 999,-) 


a pomstíte smrt jeho rodiny. Vyslý- 
chejte a popravuje padouchy těmi 
nejdrsnějšími způsoby, jaké si jen 
můžete představit. i 
CENA: 1199,- (BĚŽNÁ CENA: 1299,-) : SHOP 

: «CHRONICLES OF RIDDICK: 
ESCAPE FROM BUTCHER BAY 

3D akční adventure s RPG prv- 

ky, vycházející z filmové předlohy. 
Výborná grafika a temná atmosféra 
vysoce střeženého vězení, ze kteréhol 
se musíte dostat. 

DOČASNĚ VYPRODÁNO 


dem řadu úrovní, rozhodněte se, kte 
rou cestou půjdete. 
DOČASNĚ VYPRODÁNO 


© THE PUNISHER * 


SHOP GLCB 

«SECOND SIGHT 

Máte rádi paranormální schopnosti 
a zajímavé příběhy ? Second Sight 
SHOP GGPA má obojí! V roli bývalého vědce Joh- 
SWAT 4 na Vattica budete moci manipulovat 
Speciální jednotky jsou opět v akci. s předměty nebo dokonce ovládat 
Tato 3D akce je postavena na modi- lidské protivníky. 3 
fikovaném Unreal enginu, velký CENA: 1299,- (BĚŽNÁ CENA: 1499,-) 3 : SHOP 

důraz klade na taktický postup : «GARFIELD 

a propracovanou umělou inteligenci. Ve hře podle stejnojmenného komik- 
Hra je v české lokalizaci. Su si užijete dostatek zábavy, přede- 
CENA: 879,- (BĚŽNÁ CENA: 999,-) vším díky skvělé grafice plně 

a legráckám, které jsou na vás při- 
praveny. Hra je v kompletní české 
lokalizaci s vynikajícím dabingem. 
DOČASNĚ VYPRODÁNO 


SHOP GXAX 

STAR WARS: KNIGHTS OF THE 
OLD REPUBLIC II 

Pokračování skvělého RPG ze světa 
Hvězdných válek je přesně tak dob- 
ré, jak jsme si přáli. Desítky nových 


ka 723 936 782, po-pá: 10:00 - 17:00 


SHOP GHDL 

«CONSTANTINE 

Hororová 3D akce na motivy stejno- : 
jmenného filmu. Utkejte se s nejrůz- 
nějšími démony a vykuřte je z pekla : 
spoustou zbraní a zaklínadel. Hra je 

v české lokalizaci. 

CENA: 899,- (BĚŽNÁ CENA: 999,-) 


sil a schopností a nespočet způsobů, : 
jakými lze hru dokončit dělají z této 
hry jedno z nejlepších RPG roku. 
CENA: 1299,- (BĚŽNÁ CENA: 1499,-) 


SHOP GBXY 

«THE SIMS 2 

Pokračování megahitu Sims se 
povedlo na jedničku. Vychovávej- 
te své svěřence po cel h život. 
Splňte svým Simíkům jejich sny 


SHOP GKNS 
< IMMORTAL CITIES: 
SHOP GNIS CHILDREM OF THE NILE 


r «STAR WARS: 


VE PŮHL I 
LUMMAÁNOU 


U 
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REPUBLIC COMMANDO 

Týmová 3d akce z prostředí Hvězd- 
ných válek z vás udělá velitele čtyř- : 
členného komanda, se kterým bude- : 
te plnit nejrůznější úkoly hluboko za 
nepřátelskými liniemi. 

CENA: 1299,- (BĚŽNÁ CENA: 1499,-) 


THE PUNISHER 
V jedné z nejbrutálnějších akčních 
her se zhostíte role Franka Castla 


Jako faraon a nejvyšší vládce Egypta : 


vystavte vzkvétající město, včetně 
fantastických monumentů. Díky 3D 
enginu hry budete mít celé město 
jako na dlani. Hra je v české loka- 
lizaci. 

CENA: 899,- (BĚŽNÁ CENA: 999,-) 


SHOP 

HOUSE OF THE DEAD 3 
Troufnete si čelit obrovské přesile 
prohnilých zombíků a dalších netvo- 
rů? Projděte si sami nebo s kamará- 


nebo jim naopak zničte život. Hra je 
v české lokalizaci. 
CENA: 1499,- (BĚŽNÁ CENA: 1599,-) 


SHOP GMCW 

«THE SIMS 2 UNIVERSITA 
Datadisk k superhitu Sims 2 přináší 
zcela nový pohled na hru, neboť vaši 
simíci opustí domov a jdou studovat 
na universitu. Vstupte do bratrstva, 
opisujte při písemkách nebo třeba 
založte kapelu. 

CENA: 799,- (BĚŽNÁ CENA: 899,-) 


Službu provozuje Expansion Group a.s., U Habrovky 247/11, Praha 4, in 


pc==] 
(ČTV 


SHOP 

«ATOTAL CLUB MANAGER 2005 

V této hře si můžete vyzkoušet jaké 
je to být v kůži manažera, který má 


v rukách celý fotbalový klub. Detailní : 
tabulky a aktuální statistiky, 30 růz- : 
ných vlastností hráče nebo nová gra- : 


fika dělají ze hry jasnou volbu. 
DOČASNĚ VYPRODÁNO 


SHOP GGRK 
« NEED FOR SPEED 
UNDERGROUND 2 


Pokračování nejprodávanější závodní : 


hry roku 2003 přináší skvělou gra- 
fiku, tři nové herní módy, přes 30 


skutečných nové aut a nové možnos- : 
ti tuningu. To celé v obrovském MěSs- : m 


tě k prozkoumání. 
CENA: 1299,- (BĚŽNÁ CENA: 1499,-) 


SHOP GDTW 
«KNIGHTS OF HONOR 


Unikátní strategie, ve níž se zhostíte : 


role vládce celého království a bude 
jen na vás, jestli budou vaši podda- 


ní žít v blahobytu nebo bídě, jestli si : 
A okolní území podmaníte diplomatic- 


ky nebo vojenskou silou. 
CENA: 1299,- (BĚŽNÁ CENA: 1499,-) 


„ SHOP GFWW 


«ARMIES OF EXIGO 

Skvělá fantasy strategie se perfektní 
3D grafikou, propracovaným desi- 
gnem misí a napínavým příběhem. 
Hrát můžete za tři naprosto rozdílné 
strany, se kterými budete bojovat na 
povrchu i pod ním. 

CENA: 1299,- (BĚŽNÁ CENA: 1499,-) 


SHOP GKDS 

« PROJECT: SNOWBLIND 

V této 3D akci se zhostíte role 
Nathana Frosta - moderního 
supervojáka ala Robocop, se spous- 
tou nejrůznějších implantátů zvyšu- 
jících jeho schopnosti. Špionážních 
mise i hromadné bitvy, navíc dosta- 
tek zbraní. 

CENA: 1299,- (BĚŽNÁ CENA: 1499,) 


SHOP GWEL 

« CALL OF DUTY: 

UNITED OFFENSIVE 

V datadisku nejlepší akční hry roku 


2003 si ve třech kampaních zahraje- : , 


te za člena britské, americké i ruské : 
armády. Prožijete velkolepé tankové i : 


letecké bitvy nebo napínavé přepady 
nepřátelských pozic. 
CENA: 1299,- (BĚŽNÁ CENA: 1299,) 


SHOP GBZS 

«ROME: TOTAL WAR 

Třetí díl strategie skvělé série, ten- 
tokrát z období Římské říše. Geni- 
ální kombinace realtime a tahového 
módu je pro stratégy všech nátur 
jako dělaná. Množství národů plus 
vynikající grafika zaručují skvělou 
podívanou. 

CENA: 1299,- (BĚŽNÁ CENA: 1499,-) 


SHOP GHHY 
« SHADE: HNĚV ANDĚLŮ 
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TOFTY HALIK S 
PIR SKATENT 
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Tato akce vyniká solidním příběhem, ; 


propracovaným 3D enginem, tem- 


Pa 


ným středověkým prostředím a reál- 
ným arzenálem zbraní. Více než 50 
různorodých úrovní zaručuje zábavu 
na dost dlouho. 

CENA: 899,- (BĚŽNÁ CENA: 999,-) 


SHOP GXPG 

« OBSCURE 

Hororová adventure, odehrávající se 
v jedné americké škole. Skupinka 
studentů se vydává zjistit, co se sta- 
lo se zmizelým studentem, ale zažijí 
hrůzy jež si nepředstavovali ani 

v nejčernějších snech. 

CENA: 899,- (BĚŽNÁ CENA: 999,-) 


SHOP GFJP 

« BLITZKRIEG: 
ROLLING THUNDER 
Samostatný datadisk k výborné stra- 
tegii Blitzkrieg přináší zcela novou 
kampaň o 18 misích za generá- 

la Pattona a dalších 8 single player 
misí. Podíváte se tak nejen do Afri- 
ky, ale také do celé Evropy, včetně 
Čech. 

CENA: 899,- (BĚŽNÁ CENA: 999,-) 


LEVNÉ HRY 


SHOP 
RESTAURANT EMPIRE CZ 
DOČASNĚ VYPRODÁNO 


SHOP 
LOCK ON: MODERN AIR COMBAT 
DOČASNĚ VYPRODÁNO 


SHOP GBWW 
1.G.l. 2: COVERT STRIKE 
CENA: 199,- 


SHOP GNEY 
ICEWIND DALE 2 CZ 
CENA: 199,- 


SHOP GKWN 
GHOST MASTER CZ 
CENA: 199,- 


SHOP GHZJ 
LIONHEART: 
LEGACY OF THE CRUSADER CZ 
CENA: 499,- 


SHOP GJAE 
ETHERLORDS 2 CZ 
CENA: 499,- 


SHOP GCKG 
TONY HAWK'S PRO SKATER 4 
CENA: 499,- 


SHOP GHCG 
BALDUR S GATE 2 CZ 
(PLATINOVÁ EDICE) 
GENA: 599,- 


i 


: NEL EK 


G 
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BROTHERS 
IW ARMS 


OBJ KOD 

TES: MORROWIND GOTY (SUPER 
GOLD EDICE) + CZ 

DOČASNĚ VYPRODÁNO 


SHOP GEEM 
COLIN MCRAE RALLY 3 CZ 
GENA: 199,- 


SHOP GMIN 

METAL GEAR SOLID 3: 

SNAKE EATER 

Tato geniální stealth-akce v sobě 
skrývá naprosto nový herní zážitek 
srovnatelný s celovečerním filmem. 
Čeká vás napínavé dobrodružství 
plné nečekaných situací, navíc v 
dokonalé skvělé grafice. 

CENA: 1699,- (BĚŽNÁ CENA: 1999,-) 


SHOP 

MERCENARIES 

Hra podobná skvělému Grand Theft 
Auto je zasazená do blízké budouc- 
nosti. Vžijte se do role žoldáka a 
získejte odměnu za zločince, který 
utlačuje Severní Koreu a hrozí světu 
jadernou válkou. 

DOČASNĚ VYPRODÁNO 


SHOP GPYB 

GRAND THEFT AUTO: 

SAN ANDREAS 

Možná vůbec nejlepší hra na PS2 
vůbec! Hlavním hrdinou je Carl 
Johnson, který se vrací do San 
Andrea - města plného zločinu, vál- 
čících gangů a zkorumpované poli- 
cie. Musíme ještě něco dodávat? 
CENA: 1699,- (BĚŽNÁ CENA: 2199,-) 


SHOP GUUI 

GRAN TURISMO 4 

Nejlepší závodní hra všech dob, 

tak by se dal tento titul jednoduše 
popsat. Zažijte skvělou realistickou 
grafiku a autentický pocit z jízdy. 
Více než 100 reálných tratí, 500 
vozidel a perfektní ovládání a cho- 
vání vozů. 

CENA: 1699,- (BĚŽNÁ CENA: 1999,-) 


SHOP 

NHL 2005 

Nejoblíbenější simulace ledního 
hokeje je v nové verzi opět lepší, 
dynamičtější a vychytanější. Skvělá 
fyzika a vylepšená umělá inteligen- 
ce dává hráčům skutečné vlastnosti 
svých předloh. 

DOČASNĚ VYPRODÁNO 


SHOP GGJZ 

BROTHERS IN ARMS: 

ROAD TO HILL 30 

Tato hra je taktická válečná akce, 
která válku představuje v její syrové 
a nehumánní podobě. Hra je vel- 
mi realistická, tvůrci si zakládají na 
autenticitě všech událostí. Lokace 
jsou věrnou kopií míst, kde k bitvám 
došlo. 

CENA: 1599,- (BĚŽNÁ CENA: 1999,-) 


„SPECIÁLNÍ TÉMA 


AUTOR 


LUKÁŠ BAŠTA 
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Entertainment Electronic Expo 2005 je za námi. Ať si dinosauři z Microsoftu říkají, 
co chtějí, a ať si údržbáři od Nintenda cosi brumlají pod vousy, nic nezmění to, že největ- 
ší událostí letošního E3 bylo představení PlayStation 3. Stačilo vyzvat na pódium Kena 
Kutaragiho - otce PlayStation, a mohly se začít dít opravdové herní divy, které by neza- 
chránil ani Elijah Wood v hobitích tangách. Tím hlavním, s čím Sony vytáhlo do boje, byla 
sada několika dechberoucích předváděček, ze kterých máme ještě nyní chlupy v pozo- 
ru.Sice největší pecky a esa v rukávu Sony, jako Gran Turismo, Metal Gear Solid, Tekken 
nebo Devil May Cry, zůstaly jen u lehkých připomínek v podobě teaserů v enginech svých 
nejčerstvějších přírůstků nebo decentních animací, ale to,co přišlo, nám leccos vyna- 
hradilo. Kupodivu ty největší věci zavanuly ze směru, který zřejmě nikdo nečekal. 


0 největší pozdvižení se jistě postaralo pokračování rozporuplné Killzone. Video 
zaznamenávající výsadek vojáků připomíná Vojína Ryana z 24. století. Prezentace Killzo- 


MOTOR STORM 


GRAN TURISMO VISION 


WARHAWK 


ne 2 jistě smetla i předváděčku Unreal 
Tournament 2007. Výsadkářské lodě se 
formují v oblacích. Velitelé rozdávají 
příkazy, a když se mračna rozestou- 

pí, vidíme obrovské město sužované 
nepřetržitými boji. Váš člun míjí raketa 
a trefuje se hnedle do vedlejšího. Ten 

v hustém černém kouři padá k zemi 

a cestou narazí do jedné z budov. S při- 
stáním pak začíná to správné předvádě- 
cípeklo a doteď se všichni přou 0 to, zda 
je to prachsprostý render nebo skuteč- 
ný záznam ze hry. Hustý, fotorealistic- 
ký kouř, konečně trojrozměrné plame- 
ny, detailní modely a textury, výtečná 
mimika obličeje, fyzika a k tomu iumě- 
lá inteligence a dokonalé skriptování. 
Podle zpráv, které se nám dostaly, jsou 
všechny záběry ze hry a Guerilla Games 
tuto pasáž dokončili těsně před E3. 
Ovšem stejně jako u všeho nic není jisté 
a pravda je někde tam venku. 

Další peckou, kterou na nás Sony 
vybalilo, jsou akční, adrenalinové off- 
road závody, které jako by mísily Paříž- 
Dakar s Carmageddonem. Rozsáhlá pro- 
stranství, náramně udělané bahno, které 
politrech létá od kol, a banda odvážliv- 
ců,co si torazí pustinou. Ovšemrychle 
přijdete na to, že hrát si v bugině na pře- 
tahovanou s Hummerem je jako dráždit 
kobru bosou nohou, a že byste za chvíli 
mohli někomu vylizovat sjetý vzorek na 
traktorech. Náramný demoliční model, 
pestrá škála vozítek od džípů,bugin 
a motorek až po čtyřkolky. Rozsáhlá, do 
detailů propracovaná krajina. To všech- 
no MotorStorm nabízí. Když se pak 
podíváme, kdo že nám tohle dílko přiná- 
ší, máme jasno. Jenom Evolution Studi- 
0s,kteří excelují se sérií WRC, by mohli 


na schovávanou, ale i tak by to mělo mít 

neuvěřitelné grády. Vždyť Hideo Kojima 

je stále u kormidla se svou firmou Kojima 
PLAYSTATION 3 V ČÍSLECH Productions. Tím to samozřejmě nekon- 
čí.Můžete žasnout nad simulací Londýna 
v The Getaway 3, zajímavou interaktivní 
střílečkou Killing Day nebo válečnou akcí 
s podivnými mutanty v podání |-8. 


Celá nová „stejšna“ je pak vyvedena 


b v oblém designu, opět s možností hrát na 
stojáka, takže se může stát kouskem vaše- 
ho futuristicky laděného nábytku. Jedinou 
drobností, jež hází stín na nový PlayStati- 

* 


on3, je podezřelý Spiderman font, který 
u Sony zvolili pro logo. Přeci jenom nějaká 


spojitost nám trochu uniká (i když Sony politika Sony dostane pořádnou ránu a nebudeme na tuhle herní 
má ve Spíďových pavučinách nemálo eskapádu čekat moc dlouho. 

peněz) a nejsme si úplně jisti, jestli to byl 

krok správným směrem. Nicméně třeba Pokud budete chtít vědět něco víc otom, co se kolem 


se ještě do března 2006, kdy by měla PS3 PlayStation 3 dělo, ještě dít bude a co se točí kolem PlaySta- 
v Japonsku vyjít, něco změní (i když o tom tion vůbec,pak sinenechte ujítnový PlayStation magazín s 
upřímně pochybujeme). Očekávaná cena názvem PlayOn. Ten vyjde 1.7. a bude vám každý měsíc při- 
se tak zatím točí kolem 50.000 jenů, což je nášet čerstvé novinky, preview,recenze, tematické články, 
cca 465 USD, tedy přibližně 12 000 Kč. My tipy a triky, ale hlavně pohodové čtení (nejen) do nepohody o 
zatím můžeme doufat v to,že obchodní všem, co vás kolem těchto skříněk zajímá.€ 


a PS2 (pře 


mít za lubem takovouhle věc. 

Show must go on. Mohli byste podlehnout Warhawku, který 
zvládá nepřeberné množství vojáků a stíhaček v úžasné kvalitě 
provedení. Heavenly Sword, v němž sami pleníte celé armády. 
Fight Night Round 3, kde se rozdávají údery pěstmi tak realis- 
tické, že by to ani Neo v Matrix Revolutions nezvládl lépe. Nebo 
předváděčka nejnovějšího dílka od Digital Extremes - Dark 
Sector, která běží na jejich vlastním Sector enginu a mírně se 
inspiruje sérií Metal Gear Solid. Tohle všechno a ještě mno- 
hem víc. Fanoušky pak potěší jistě i zpráva, že Solid Snake se 
vrátí. Sice se nebude mít kam schovat a nebude místo prohru 


FIGHTNIGHT 


KILLZONE 


THE GETAWAY 
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AUTOR © DANVÁVRA 


AGE OF EMPIRES III 


»»»Geniální rodina strategií brzy očekává nový přírůstek. Nové Age of Empires III jsme měli možnost 
vyzkoušet na vlastní kůži a výsledek nás nenechává na pochybách! 


of Empiresl| 


zilk zevrubnému zahrání to 


2jné Jako svoje typické 


ekolonizovata 


jcký kontinent, přičemž hra obsa 


důležité historické události, ale má vlastní při 


JMÉNO: Ensemble Studios 
ZEMĚ: USA l 
ZALOŽEN ROKU: 1995 U mě koncept takzvané 
WEB: www.ensemblestudios.com Jomovské země. Zatímcot b voji kolonii za oceá 
KRÁTKÝ INFORMAČNÍ TEXT: Ensemble 
Studios založili Tony Goodman a Bru- 
ce Shelley v roce 1995. Sídlí ve městě, 
jež se neslavně proslavilo atentátem uji, protože podle toho, jak se vyvíjí vaše mateřská země 
na J.F Kennedyho - americkém Dalla- 

su. Během posledních let firmu opus- 

tilo několik vůdčích osobností, které 

založily vlastní vývojářské firmy. 

Mezi nejznámější patří Brian Sulli- 

van (Titans Ouest) a Rick Goodman 

(Empire Earth série). Na kvalitě jejich 

her se to ale sotva projevilo. V květnu 

2001 koupil Ensemble Studios softwa- 

rový gigant Microsoft. 

PŘEDCHOZÍ HRY: Age of Empires I, Age 

of Empires II, Age of Mythology 


ovat chod země a technolo- 


/vojvrodné Evrope. Obé tyto části: 


javzájem ovliv- 


(© SEE = 


dostáváte zásoby a nové zbrané do kolonie. a to. jak se daří vaší 
kolonii, zároveň ovlivňuje i úspéch a růst vaši zemé 

Prvni.co na hře každého rozhodné upoutá. je nádherná grafika 

Na výstavé prezentoval Microsoft své hry pro Windows na obřích 
LCD monitorech, které měly úhlopričku hodné přes 30 palců 
takže výsledný dojem byl naprosto neuvěřitelný. Na hru se díváte 
pohledem mírné shora. přičemz můžete zoomovat od pohledu na 
poměrné velký kus bojiště až po naprosté detaily. kdy vidite treba 
záby v rákosí u řeky a kachny plovoucí na vodě (opravdu!). Zatim- 
co v předchozích hrách šlo u jednotek pouze o animované sprity. 
teď je každý voják (a v početných armádách je jich opravdu hod- 
ně) plné 3D a detaily jednotek jsou ješté větší než třeba u skvělé- 
ho Rome: Total War. | jednotlivé budovy jsou naprosto fantasticky 
vymodelovány a detaily na stavbách jsou vykreslovány za pomo- 
cíbump map. takže při velkém přiblížení vidite třeba plastické 


ozdoby na hlavních děl 


hoblík 


jm i 
"M 


Děla a střelné zbrané jsou také důlezitou'á 
velice silnou jednotkou. Hra začíná 

v době. kdy se ještě používaly kuše a piky 
ale postupné proběhne přezbrojení na pal- 


né zbrané, coz totálné mění taktiku boje 


Hra se drží tehdejší klasické strategie. kdy 
jednotky postupovaly v sevřených útva 
rech.proti kterým jsou déla velice účinná 
Můžete se tak kochat poněkud morbidním 
pohledem. kdy si dělové koule klesti ces- 
tu skrz šiky vojáků a následné dopadnou 
na zem a jestě chvíli se někam kutáleji 
Proti délům jsme při zahrání uživali účin 
nou jizdu.která se těžko zasahuje. Mezi 
důležité jednotky patři třeba i mušketý- 


rinebo španělští $ermiři. Jednotkám je 


OTÁZKY A ODPOVĚDI 


© KDO ZATÍMSTOJÍ? 

« Výrobce: Ensemble Studios 
« Vydavatel: Microsoft Games 
a Žánr: realtime strategie 


© COŘÍKAJÍ VÝVOJÁŘI? 

« Skvělá grafika 

« Fantastické detaily 

« Nový koncept domovské země 

« Osmrozdílných civilizací (Británie, Francie, Španělsko, 
Portugalsko, Německo, Rusko, Turecko a Holandsko) 


© JAKTOVIDÍMEMY? 

« Podle všech indicií to zatím vypadá, že nás čeká jedna z nej- 
lepších realtime strategií všech dob. Neskutečně roztomilá 
grafika, nové herní koncepty a rozsáhlé zkušenosti s žánrem, 
které má duo Ensemble Studios - Microsoft Games by neměli 
zklamat ani tentokrát. 


KDY TOBUDEHOTOVÉ? 

« Podle autorů by měla být hra hotová do konce roku. Pod- 

le toho, co jsme viděli, se tento termín zdá reálný, a pokud to 
bude jen trochu možné, Microsoft si určitě vánoční trh nene- 
chá ujít. 


možné určovat formace a styl boje opét podobné jako v Rome 


TotalW 


Var 


Nejenom válkou je ovšem clovék živ. a tak budete moci vést 
i politické pletichy. vytvářet aliance s jinými národy nebo se 


spojovat s domorodým obyvatelstvem. tedy s indiány a vymě- 


nc 


vat sis nimi některé suroviny. Hlavním cilem hry je stát se 


nejmocnějším národem na novém kontinentu. Z toho.co js 


sibéhem E3 mohli zahrát. a i z nehratelných ukázek máme veli- 
ce dobrý pocit- vypadá to, že nás skutečný hit zřejmé nemine 
Hra by měla vyjít v druhé poloviné roku, což se podle toho. co 


nám bylo prezentováno. zdá jako reálné 
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Výrobce: Human Head Studios/3D Realms 
Vydavatel: 2K Games 
Žánr:sci-fi FPS 


% 
Netradiční schopnosti hlavního hrdiny 
Lezení po stěnách 
Modifikovaný Doom 3 engine 
Portály 


Ať už to budou schopnosti vaší herní inkarnace, propraco- 
vaná fyzika nebo zajímavě vyřešený systém portálů, Prey 
podle nás nezklame. Human Head mají hlavu plnou neotřelých 
nápadů, které jsou schopni do hry implementovat, 

a 3D Realms pohlídají kvalitativní stránku věci. Máme se na 
co těšit 


% 
„When its done“ jak říkají 3D Realms s oblibou. Jako reálné 
datum se ale jeví zima 2005. 


»+»„Další střílečka“ říkáte si. „Jako by jich nebylo dost...“ Jenže 
stříleček není nikdy dost. Rozhodně ne těch, které do žánru při- 
nesou něco nového. Jednou z takových bude i Prey, hra, která 
přežila svou smrt. 


Human Head Studios 
USA 
1997 
www.humanhead.com 
Odsvé- 
ho založení roku 1997 se Human Head 
Studios rozrostli z několika původních 
členů až na nynějších 35 zkušených 
vývojářů. V roce 2002 vznikla sepa- 
rátní adventurní sekce, zaměřená pře- 
devším na deskové hry. Jejich tituly 
vyzařují značnou dávku tematické 
originality, a to je také důvod, proč si 
je 3D Realms vybrali k vývoji svého 
nejnovějšího díla 
Blair Witch 2, Dead 
Man's Hand, Rune: Viking Warlord 


20 Game 


AUTOR | JANGABRIEL 


VAT 


KDO ZATIM STOJÍ? 

| “ Výrobce: Výrobce: Relic Entertainment 
j 

l 

| 


a Vydavatel: THO 
a Zánr:RTS 


be 


„| CORŘIKAJÍVÝVOJÁRI? 
« Grafické posušnání 

| Pokročilá umělá inteligence 
MM aRealistická fyzika 


JAKTOVIDIMEMY? 
4 Relic jsou odbornici na slovo vzati a potvrdili. že cořeknou. 
to také splní. Dockáme se tedy s největší pravděpodobnos- 
ti posunutí žánru RTS zase o krůček dál. A takové hry stoji za 
zahrání vždy 


KDY TOBUDEHOTOVE? 
4 S největší pravděpodobností v první poloviné roku 2006 


JMENO: Relic Entertainment 

ZEME: Kanada 

ZALOZEN ROKU: 1997 

WEB: www.relic.com 

KRÁTKY INFORMACNÍ TEXT: Od svého 
počatku se Relic vyšvihl z ničeho na uzná- 
vaného tvůrce strategii. Jejich Homeworld 
způsobil v roce 1998 menší revoluci žánru 
Nyni. v roce 2005, jsou uznávanými mis- 
try žánru.což dokazují jejich další dila, 

at už originální Impossible Creaturesči 
povedený Warhammer 40.000: Dawn of 
War. Pokud má kdokoliv přinést do žán- 

ru strategii něco nového. jsou to právě 
tito hoši 
PREDCHOZIHRY:Homeworld! 8 || 
Impossible Creatures. Warhammer | 
40.000:Dawnof War 


sk i 


= ar = 


TOR © TOMÁŠSMOLÍK 


JUICED 


»»» Jak všichni dobře víme, adrenalinové automobilové závody jsou přede- 


vším zábavou tupých městských harantů, případně počítačových hráčů. 


» » Nevím, do které skupiny přesně patříte vy (ikdyž alespoň 
jedna by se dala tipnout), ale ať tak či onak vás musela v létě loň- 
ského roku zklamat zpráva, že další slibná hra z tohoto prostředí 
byla zrušena (přestože na ni vyšlo několik uspěchaných recen- 
zí- někdy se holt ta výhoda prvního soudu ne úplně vyplatí). 
Potenciál- ať už hry či samotného žánru - nicméně přišel firmě 
THO natolik slibný, že se rozhodli zaplatit dokončení, včetně 
upravení původního kódu programu. Na pultech se tak díky této 
společnosti a distribuční firmě CD Projekt můžete již v těchto 
chvílích setkat s kompletně lokalizovanou českou verzí, která 
křičí především jedno. Jsem hotová! A to je mocná hláška. 

Princip tohoto typu počítačového závodění je založen na 
třech základních pilířích. Za prvé by se vám měla zamlouvat 
možnost upravit si auto dle mnoha parametrů (výkonnostních, 
vzhledových - možná znáte zásadní české slovo tuning). Za 


Tak tohle jsem postavil jen s francouzákem 


GameOWN 02.2005 


druhé by vám brutální jízda rychlým autem v povětšinou měst- 
ských prostorách a za dodržení jediného pravidla (práva sil- 
nějšího) měla zvedat hladinu adrenalinu v krvi. A za třetí by ve 
vás kombinace svítivě žluté a jedově fialové neměla vyvolávat 
záchvaty kašle. 

Pokud tyto podmínky splňujete, zřejmě se vám bude prostře- 
dí hry líbit a to už od prvních vteřin. Nadupané intro totiž střídá 
menu v hodně nezvyklé barevné kombinaci. Po vyplnění základ- 
ních osobních parametrů a rozhovoru s členem jakéhosi závod- 
ního gangu (mluvíme o modu kariéry, který by především měl 
přivábit vaši pozornost) se konečně ocitnete za volantem svítivě 
žlutého (a je to tady), blesky vyzdobeného japonského monopos- 
tu. Respektive za ním, protože tyto závody nejspíše budete sledo- 
vat z pohledu mírně shora za autem - pohledy si můžete přepínat, 
nejde se ovšem přepnout do auta. Ať už první závod (kdo je první 


VA 
£ 


hhhh 


VÝROBCE: Juice Games + VYDAVATEL: THO » DISTRIBUTOR V ČR: CD Projekt + V PRODEJI: Právě teď + ANGLIČTINA : K dispozici 
v češtině + MINIMÁLNÍ KONFIGURACE: CPU 1GHz, 256MB RAM, GeForce2, ATI 8500 a lepší, 1500MB HDD » DOPORUČENÁ KONFIGURA- 


JUICED 
V ČÍSLECH 


vcíli vyhrává) vyhrajete nebo ne,na 
kontě se vám objeví určitá částka, za 
kterou si půjdete pořídit první auto. 
Nebude to žádný lumen vůz, cestovní 
Honda CRX, případně Peugeot 206 jsou 
prozatímní hranicí vašich možností, 
přesto je to slibný začátek... 

„začátek první části hry - tunin- 
gu.Představte si předváděcí plošinu, 
na které se zakoupený vůz otáčí kolem 
dokola. Můžete si ho prohlédnout a po 
chvíli třeba dojít k názoru, že pořádný 
zadní spoiler by tomuhle kousku dodal 
šmrnc. Otevřete si tedy submenu spoi- 
lerů, vyberete firmu, typ spoileru, barvu 
a koupíte ho. Šup, na plošině je auto i se 
spoilerem. Podobně fungují i všech- 
ny ostatní úpravy. Můžete přelakovat 
kapotu, vybírat z mnoha typů okenních 
skel, širokých kola dokonce i houkaček 
- prostě výběr je rozmanitý a rozhod- 


ně si tu každý kutil přijde na své. Výkonnostní vzestup je řešen 
skokově. Lze vylepšovat jednotlivé díly (vyhodit staré brzdy 

v účinnosti jedna a koupit lepší s brzdným efektem tři). Občas 
(po úspěšném dokončení určitého počtu závodů) se otevřou 

i zcela speciální díly (prototypy). Aby vše nebylo tak složité, 
posunout můžete i výkon celého vozu. Ze své staré Hondy tak 
jedním stisknutím tlačítka vytvoříte dvěstěkoňové monstrum. 
Abychom dospěli k určitému hodnocení této featurky (další 
zásadní české slovo), řekněme si, že ve srovnání s jinými hra- 
mi nenabízí Juiced v této oblasti sice nic nového, ovšem ani v 
ničem výrazně nezaostává. 

Jízdní část hry je však poněkud rozporuplná. Především 
okruhy, na kterých se jezdí, nejsou nic světoborného. Většinou 
nudné městské silnice, bez jakéhokoliv převýšení či možnos- 
tivyužítalternativních cest. Přesto je na každé z nich alespoň 
trochu zajímavé místo, jehož průjezd většinou rozhoduje o cel- 
kovém postavení v cíli. Tyto body se celkem často opakují, tudíž 
se občas zdá, že jezdíte pořád stejnou cestou. Ke konci zřejmě 
autoři zapracovali ina zcela nových tratích, občas i venkov- 
ských, které sice nedosahují kvalit rallye titulů jako Colin McRae 


Rallye nebo Richard Burns Rallye, případně podobnější, byť kon- 
zolové série Gran Turismo, ale aspoň nejsou tak stereotypní. 
Jízdní model je hodně arkádový, ovládat auto chce určitou trpě- 
livost a především čas na trénink, jinak je prakticky nemožné 
soustředit se ne na držení vozu na silnici, ale na boj se soupeři. 
Ani po měsících tréninku v něm ovšem nehledejte velkou fyzi- 
kální logiku, efekt „vím,co dělám“ se ale po čase dostaví a to je 


k obrubníky, které sice nejsou v herní historii mezníkem, ale v Jui- 


ced jde o příjemné zpestření. Graficky je vše zvládnuto poměrně 
standardně, na vizuálním zpracování se trochu projevuje dlouhý 
vývoj, ale mně určitá grafická střízlivost abstrahující od spek- 
takulárních světelných efektů spíše vyhovuje. | když se slušným 
počítačem je možno docílit velmi dobrého výsledku. 

Se zcela novým přístupem se setkáme v pojetí života kolem 
závodů. Nebudeme si zastírat, že Juiced je jediná adrenalinová 
závodní hra - máme tu komerčně velmi úspěšnou sérii Need for 
Speed Underground i můj oblíbený titul Midnight Club 2- ale ani 
jeden znich se tolik nesoustředil na budování vazeb v jezdecké 
komunitě. Závody si domlouváte formou rozhovorů.Kohoko- 
liv potkáte, později naleznete v paměti svého telefonu a můžete 
mu zavolat. Je jasné, že po určité době budete znát většinu lidí, 
kteří se kolem ilegálních závodů pohybují, a tak hra získává 
docela nový rozměr. Jezdci si pamatují, jak jste se k nim chova- 
li, tudíž při dalším dojednávání závodů mohou jít třeba s cenou 
dolů. Pocit sounáležitosti s komunitou vystupňuje ještě prin- 
ciprespektu,který postupně získáváte. Za samotné vítězství 
v závodě získáte - vždy od jednotlivých lidí, ne celkem - určité 
body obdivu, tudíž zatímco u někoho můžete mít pověst boha, 
uněkoho jiného budete stále jen vesnický buran s embéčkem. 
Stejné body ovšem můžete získat i za přijmutí vysoké sázky, 
čistou jízdu bez chyb, riskantní manévr při závodě a další speci- 
alitky. Úplnou třešničkou na dortu je možnost vytvořit si vlastní 
klan (skupinu závodníků), se kterým budete spolupracovat při 
týmových podnicích. 


Kromě závodů na okruzích (respek- 
tive na kola) a soutěží od jednoho bodu 
k druhému autoři vyšperkovali své dílo 
ještě sprinty a trikovými předváděčka- 
mi.Nutno dodat, že spíše pod tíhou kon- 
kurence, než že by to byl jejich nápad. 

S úctou k programátorům se proto o 
nich raději nebudeme dvakrát zmiňo- 
vat, protože především sprinty jsou 
neuvěřitelně zpackané. Pomalé, krát- 
ké, na naprosto nezajímavých tratích... 


no nechme toho. Abyste se začali 
věnovat i těmto béčkovým jízdám, 
budete muset mít ve svém závodním 
kalendáři odškrtnuto opravdu hodně 
závodů a upřímně pochybuji, že se 
tak daleko dostanete. Juiced je velmi 
dobrá hra, komunikace s ostatními 
jezdci je zajímavá věc, nadruhou 
stranu v ničem podstatném nedomi- 
nuje (jízdní model), naneštěstí ani 
příliš nevyniká (tuning). Na trhu je 

v tomto žánru mnoho her a Juiced 

je jen jednou znich, která bohužel 
nenaplnila vysoká očekávání, jež 

do ní mnozí vkládali. Její nákup vám 
rozhodně nebudeme rozmlouvat, 
ostatně vysoké hodnocení mluví 

za všechno, ale starší a v tuto chvíli 
pravděpodobně levnější Midnight 
Club 2, případně slušný Need for 
Speed: Underground 2, je zřejmě lep- 
ší volbou. 


CELKEM 


Spíše střízlivější. Tedy na svůj žánr 


Pokud vás baví auta, zajezdite si 


Závodů je hodně, ale opakovat je asi 


nebudete 


Velice solidní hra,která sice nespl- 


nila všechna očekávání, ale na 
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„„PMESBEMNZE 


AUTOR | TOMÁŠ ZVELEBIL 


VÝROBCE: ArenaNET + VYDAVATEL: NC Soft + DISTRIBUTOR V ČR: CD Projekt + V PRODEJI: Právě teď + ANGLIČTINA: Těžká 


+ MINIMÁLNÍ KONFIGURACE: CPU 800 MHz, 256 MB RAM, 32MB grafika, 2 GB HDD, internetové připojení + DOPORUČENÁ KONFI- 


GURACE: CPU 2 GHz, 1GB RAM, 128 MB grafika, 2GB HDD, internetové připojení 


HOMEPAGE: www.guildwars.com + CENA: 999,-- 


OBTÍŽNOST: Střední > MULTIPLAYER: Internet + STABILITA: Stabilní + PŘÍSTUPNOST:; Snadno se naučíte 


Co vás však jistě nenapadlo, a při vší úctě ke Stormovi, ani 
mnohé pomazané hlavy v naší redakci, je neodkladná a překva- 
pivá skutečnost: World of Warcraft má zdatného konkurenta! 
Snad jen největší optimisté mohli očekávat, že už čtyři měsíce 
po vydání totální hitovky od Blizzardu se objeví titul, který ji 
možná nestrčí do kapsy, ale stane se skvělou alternativou, navíc 
s řádově nižším apetitem na naše peněženky. O Guild Wars bylo 
na stránkách herních časopisů řečeno mnohé, ale ani raná alfa, 
kterou jsme měli k dispozici, a dokonce ani pozdější veřejná 
betaverze nedala poznat, jak okouzlující lektvar NC Soft namí- 
chal. 


Z předchozího odstavce je jasné jedno - Guild Wars jsou per- 
sistentním (stálým) fantasy online světem. To samo o sobě není 
nic zvláštního.| když nedávný boom podobných projektů je už 
(doufejme) za námi a v současné době se herní scéna potýká 
spíše s postupným vymíráním desítek, po úspěchu EverOues- 
tu oznámených rychlokvašek, stále je tu několik takových, které 
mají obrovské publikum, přičemž zbytek živoří na hranici mezi 
mírným úspěchem a okamžitým zrušením. 

Obvyklým motivem pro tvorbu takových MMORPG šlágrů je 
vidina zástupů závislých hráčů, jež budou každý měsíc cpát 
své zlatáčky do kapes vývojářů zřejmě proto, že už je nebaví 
utrácet deset a více dolarů měsíčně za permanentku do klu- 
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GUILD WARS 


Napadlo vás, že Michel Schumacher přestane vyhrávat ? Ze expremiér 
Gross odstoupí z funkce? Ze Ali Amiri zazpívá, jak kdyby Jiřina Švorcová reci- 
tovala na Pražském vajíčku? Možná ano. 


v 


bu těch, kteří mají o deset dolarů víc, než potřebují. Ačkoliv nám 
tento přístup dnes přijde běžný a vynikající prodeje World of 
Warcraft v České republice (podle našich zákulisních informa- 

cí jdou do tisíců) svědčí o tom, že tuzemským hráčům nedělá 
potíže vysolit patnáct set za krabici plus čtyři stovky měsíčně 
za hraní, mnohým tento způsob hraní připomíná spíše krádež za 
bílého dne. Jak se zdá, poté, co se nám do ruky dostaly Guild Wars, 
věčné argumenty vývojářů poukazující na nutné výdaje za servis 
a údržbu serverů mohou být dost dobře prostým slovním cviče- 
ním na téma „jak neříct pravdu, ale nelhat a přitom si ještě slušně 
vydělat“. 

Guild Wars jsou totiž zcela zadarmo. Koupíte hru, nainstaluje- 
te, připojíte se a hrajete - klidně do konce věků. Nemusíte se bát 
každoměsíčního náletu na vaše konto nebo toho, že když kapesné 
protrajdáte s kamarády ve strašidelném zámku, případně vám 
upadne noha a operace se prodraží, ani si nevrznete a váš sličný 
elfí bojovník si v počítači někde na druhém konci světa bude tři 
měsíce recitovat sprosté trpasličí balady. Ačkoliv se za chudáky 
nepovažujeme a kupříkladu Ondřej Kolanda si za první gáži 
v GAMEONu sestrojil vlastní vysavač, poháněný sedmi motory, 
lžící vymontovanými z čerstvě zakoupeného Ferrari Enzo, doda- 
tečnou bezplatnost Guild Wars bez výhrad oceňujeme. 

Jediné, za co budete později platit - ale toto rozhodnutí je čistě 
na vás - je dodatečný obsah, jímž tvůrci plánují rozvíjet příběh, 
rozhojňovat bestiář a rozšiřovat svět. 


Tím ale výčet zvláštností nekončí. 
Guild Wars se totiž hrají jinak, než byste 
možná čekali. Na rozdíl od jiných titulů 


jsou všemi hráči sdíleny pouze městské 
oblasti, v nichž dochází k různým soci- 
álním jevům, jako je shánění party či 
obchodování. Jakmile vyrazíte do divo- 
činy, hra se obrací v souboj vaší skupi- 
ny (kamarádi či počítačoví pomocníci) 
s nesčetnými zástupy příšer, a to bez 
zásahů zvenčí. Jinými slovy: Guild Wars 
je titul orientovaný na týmovou hru. 
Dokonce i PvP hra má díky tomuto 
neobvyklému pojetí neuvěřitelnou šťá- 
vu.Se svým pečlivě vycvičeným týmem 
přátel jste umístěni do jedné z mnoha 
speciálně navržených arén, kde se vese- 
le rubete se skupinami z celého světa. 
Pokud vám to připomíná jakousi zvrá- 
cenou fantasy verzi Counter-Strike, 
nejste zas tak daleko od pravdy, jak by 
se mohlo při pohledu na obrázky zdát. 
Mimořádně zajímavý je i systém zís- 
kávání úrovní. Ve hře je poměrně nízká 
maximální hranice zkušenosti (level 
cap), přičemž zaní už nezískáváte úrov- 
ně, ale pouze další schopnosti. Těch si 
na jednu „misi“ můžete nezávisle na cel- 
kovém počtu, jímž právě disponujete, 
vybrat pouze osm. Je to zvláštní? Roz- 
hodně ano, na druhou stranu to zname- 
ná, že po dvacáté úrovni jsou si všichni 


víceméně rovni a záleží zejména na zvo- 
lené taktice a dobré skladbě vlastnos- 

tí. Jejich výběr mohou mít charaktery s 
větším portfoliem výrazně pestřejší, ale 
to neznamená, že by ostatní byli absolut- 
ně bez šance, jak tomu obyčejně bývá. 

V Guild Wars je na výběr šest cha- 
rakterů (Fighter, Monk, Elementalist, 
Mesmer, Ranger, Nekromancer), přičemž 
postava je dual-class. Většina z nich je 
nadaná přesně tím, co byste očekávali, 
bližší vysvětlení zasluhuje Monk (léči- 
tel), Mesmer (sesílá oslabující smyslová 
kouzla) a Elementarista (v zásadě mág). 

Guild Wars přesto nejsou hrou bez 
chyb, byť v tomto případě jde o skutečné 
drobky na kritickém stolci. Kupříkla- 
du prakticky nikdy nemáte skutečný 
pocit ohromující, ba takřka dechberou- 


DVA 
+ f 


b 


Ač jsou postavy na první pohled okouzlující absence výběru ras (krom 
starého dobrého homo sapiens) je drobným zklamáním 


Ve velkých bitkách se naplno projeví výborná optimalizace grafického 


enginu 


cí moci. Animace a postavy samotné nevyzařují onu strhující auru modelů z World of 
Warcraft, což je mimochodem bez diskuse jedna z věcí, která stojí za jeho drtivým 
úspěchem. 

Také pokud se rozhodnete projít hru pouze s počítačem ovládanými protivníky, 
nepočítejte s tím, že to bude bez občasné frustrace. Tihle chlapíci by matematicko- 
fyzikální olympiádu rozhodně nevyhráli. Města jsou přeplněna hráči a vzhledem k 
nešikovnému systému jejich distribuce se často octnete někde, kde se až příliš čas- 
to hovoří německy či francouzsky. To je možná dobré, pokud chcete prodavačku v 
pekárně na rohu ohromit dokonale vysloveným croissantem, ale pohodě při hraní to 
příliš nepřidává. Pravdou také je, že sólová a skupinová hra začne po několika dnech 
nabírat nepříjemný stereotyp a do mysli se otvorem o velikosti úst staré ženy začne 
valit mírná nuda. V ten moment sice stačí otevřít brány PvP soubojů, ale musíme to 
z t minimálně pro ty, kterým tenhle způsob zábavy nesvědčí. Je tu i pár dalších 
drobností, ale vzhledem k tomu, že jde o online záležitost, se dá očekávat, že autoři 
budou hru průběžně dolaďovat. 

Graficky hra vypadá kouzelně, díky rozostření hran místy až snově. Každá kombi- 
nace charakterových tříd má unikátní vzhled, z technického i estetického hlediska 
jde o špičku. Hudebně to není o moc horší, i když většina skladeb spíše jen ambientně 
doplňuje scenérii. Zvuků je dostatek a jsou na velmi dobré úrovni. 


ZÁVĚR 

Pokud jste stále ještě nehups- 
li do čím dál populárnějšího svě- 
ta online her, můžete k tomu mít 
několik důvodů. Buď vás hry tohoto 
typu zkrátka nebaví, a pak vám jen 
můžeme zdvořile poděkovat za to, 
že jste dočetli až sem. Pokud tomu 
tak není a trápí vás čas nebo pení- 
ze, pak mohou být Guild Wars tím, 
na co jste čekali. Absence měsíč- 
ních poplatků a nenáročnost na 
čas (PvP postavu na dvacáté úrov- 
ni si dokonce můžete vygenero- 
vat) ze hry dělají zajímavý exkurz 
na pomezí Diabla Il a World of 
Warcraft, to celé se skvělou prezen- 
tací a originální hratelností. + ++ 
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CELKEM 


GRAFIKA 


Skvělá jak po technické, tak umělec- 
ké stránce 

Hudba misty, postavy jsou ale takřka 
bezhlesu 

Velmi zábavná a neobvykle konci- 
povanávéc 

TRVANLIVOST 00 
Sólo,kooperativaaPvP.každé na 
mnoho hodinhraní 

Ikdyz Guild Wars v tuzemsku mož- 
ná neuspéji tak jasné jako World of 
Warcraft,nedáseříci,žebyse jejich 
nákup vyplatilo mnoho méné. Jde 
opovšech stránkách skvostnou 
záležitost.kterou vysoce doporu- 
čujeme 


VÝROBCE: GSC Gameworld + VYDAVATEL: CDV Software + DISTRIBUTOR ČR: Cenega + 
VPRODEJI: Právě teď + ANGLIČTINA : V češtině + WEB: www.cossacks.com + CENA: 1099,- + MUL- 
TIPLAYER ; Internet, LAN pro 6 hráčů + MINIMÁLNÍ HARDWARE: CPU 800MHz, 256MB RAM, 64MB 
grafika + DOPORUČENÝ HARDWARE: CPU 15Ghz, 512MB RAM, 64MB grafika 


VÝROBCE: Pyro Studios + VYDAVATEL: Eidos + DISTRIBUTOR ČR: Cenega + V PRODEJI: Právě teď 

ANGLIČTINA: Čeština + WEB: www.imperialglory.com + CENA: 1299,- + MULTIPLAYER: Internet, 
LAN > MINIMÁLNÍ HARDWARE: CPU 1GHz, 256MB RAM, 64MB grafika, 2GB HDD + DOPORUČENÝ 
HARDWARE: CPU 2,4GHz, 512MB RAM, I28MB grafika, 2GB HDD 


COSSACKS 2 


Ti, kteří malovali Napoleona na zed, mají smů- 
lu: nový díl přináší vylepšenou grafiku a mnoho 
zdařilých funkcí navíc, přesto hratelnost zůstává 
věrná typickým zákonitostem série. 


VCossacks|| se ujmete vlády 
nad jednou ze šesti tehdejších 
velmocí, v bláhovém honu za 
celoevropský mír skrze celoev- 
ropskou válku. Najdete tu kam- 
paň pro jednoho hráče, dále mód 
bitvy oEvropu,který využívá jak 
realtime, tak tahových principů, 
nádavkem množství samostat- 
ných historických misí a solidní 
multiplayer. Celá hra sestává jak 
z organizování bitev, tak i nut- 
ného zázemí, jež vám poskytnou : 
stovky lopotících se nádeníků. Důležitou roli- podobně jako ve skutečných situacích- tu 
hrají cesty. Nechat armádu pochodovat divočinou je nejen pomalé, ale i hloupé, proto je 
obsazení důležitých cest jednou z klíčových strategických úvah. Samotné bitvy oprav- 
du připomínají napoleonské války, přinejmenším tak, jak si je představujeme. Na obra- 
zovce vám budou v sevřených formacích pochodovat desítky vojáčků, kteří na povel 
pokleknou a začnou po sobě s nepřítelem bezhlavě šít. Ač se to nezdá, vzhledem k tom,že 
se jednotky přesouvají poměrně neohrabaně a nabíjení muškety trvá vojáčkům pekel- 
ně dlouho, je nutné vážit každou ránu. Pokud vypálíte příliš brzy, nezasáhnete nepřítele, 
což se vám během úmorné doby, kterou vaši svěřenci potřebují k propláchnutí špunto- 
vek, zle vrátí. Naopak vydáte-li povel pozdě, je docela možné, že už nebude mít kdo stří- 
let. Umělá inteligence nepřátel je velmi slušná a průměrnému hráči dá jistojistě zabrat, 
zejména výpady po křídlech zvládá A.. s nepříjemnou šikovností. Pokud vaše řady pro- 

R aká a řídnou, máte možnost, 
za předpokladu, že se 
vojáci na bojišti doce- 
la nerozprchli hrůzou, 
doplnit jednotku v nej- 
bližší přátelské ves- 


nici. Ty slouží i jako 
zásobárny důležitých 
herních surovin, jako 
je železo, strava čiuhlí, 
a jsou proto důležitý- 
mi body vašeho zájmu. 
Bez jídla a munice 
to jednoduše nejde. 


ze; OSN Naneštěstí pro nováč- 
ky v žánru jsou Cossacks II titulem velmi obtížným a zdejší nejnižší obtížnost „Nor- 
mal“ by v jiných hrách spolehlivě uloupila nálepku „Medium“, některé z vybraných misí 
klidně i „Hard“ či „Maniacal“. Tato výtka se 
logicky netýká multiplayeru, nabízejícího 
několik zábavných módů hry, včetně Land 
War, v němž zajímavým způsobem dobý- 
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CELKEM 


IMPERIAL GLORY 


Tvůrci kdysi hitové série Commandos to po 
neúspěchu s realtime strategií Pretorians zkoušejí 
tam, kde vládne totální válka. 


Ač by se mohlo zdát, že Imperial Glory navazuje na předchozí projekt Pyro Studios, 

původně zajímavě vypadající, nakonec však konformní a pramálo úspěšnou strategii 
Pretorians, pravda je úplně jiná. Hra jako by vypadla z lůna fantastické série Total War, 
přičemž o nějaké drobné inspiraci tu nemůže být řeč - celé to působí spíše jako další 
díl. Nepokryté plagiátorství ale nemusí být vždycky na škodu, zejména za předpokla- 
du, že tvůrci k dobrému, byť 
zdařile vykradenému funda- 
mentu přidají dostatek vlast- 
ního talentu. A to je právě pří- 
pad Imperial Glory. Podobně 
jako u Cossacks li tady vede- 
te do boje jednu z evropských 
velmocí osmnáctého a deva- 
tenáctého století. V tomto pří- 
padě je nabídka o něco stříd- 
mější, přesto  uspokojivá: 
Velká Británie, Francie, Prus- 
ko, Rusko a Rakousko. 
sporu famózní kampaň, 
odehrávající se tahově 
na velké deskové mapě. 
Jsou tu sice zajímavě 
zrekonstruované his- 
torické bitvy, včetně 
nezbytného Waterloo, 
ale ty vás zabaví jen na 
pár chvil. 
Během kampaně obra- 
tem vypluje na povrch 
důležitost první velké 
inovace - technologic- 
kého stromu. Právě skrze něj budete volit další směr vývoje vaší země a samozřej- 
mě i armády. Investice do vojenského směru se záhy vrátí v podobě nových a silněj- 
ších jednotek, jako jsou granátníci nebo děla, diplomatický směr nabídne konzuláty, 
s nimiž lze mazaně šířit kulturní a diplomatický vliv v okolních zemích, což může ulti- 
mátně vést k mírové anexi sousedů. Technologický strom je rozdělen na tři éry, při- 
čemž na konci každé z nich můžete zvolit nový typ státního uspořádání (autokracie, 
republika, demokracie) - ten má následně vliv na dostupné technologie. Zajímavým 
nápadem jsou i speciální guesty, k nimž se postupem času dostáváte a po jejichž spl- 
nění obyčejně získáte bonus v podobě několika zdarma postavených budov či nad- 
průměrné produkce. 


Skutečnou perlou jsou ale bitvy samot- 
né: Pozemní střety jsou plné taktiky, 
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využívání terénních nerovností a zuřivé- CELKEM 
ho barikádování v budovách. Skvělému 


zážitku nahrává i velmi dobré uživatel- 


váte Evropu systémem postupných zápa- 
sů s různými (a rovnocennými) online pro- 
tivníky. Grafika hry zůstává ve 2D, což je v 
dnešní době už archaismus, a ač je detailní, 
pestrá a barevná, krom shora dané rozto- 
milosti ničím nepřekvapí. Hudba se ke hře 
dobře hodí, neboť už po dvaceti minutách 
začnete mít pocit, jako by vám uvnitř hla- 
vy střílely tisíce malých vojáčků drobnými 
mušketkami a tento dojem přetrvá i něko- 
lik okamžiků po jejím násilném ztlumení. 
Technicky tedy Cossacks II nijak neexcelu- 
jí,to ovšem nic nemění na tom, že po strán- 
ce hratelnosti jde o velmi dobrý kousek, 
který zkušeným stratégům doporučujeme! 
+++ Tomáš Zvelebil 


Jeto2Danijak výjimečné 2D 


Hudba svou arogantní bombastič- 
ností výrazně nekonvenuje s obra- 


zem 


Náročná, ale velmi dobrá strategie 
Kampaň a ještě mnoho navic 


Pokud se vám první Cossackslibily 


nebo snad máte za sebou pár bitev v 
obdobných titulech, tady se rozhod- 
ně nezklamete. Nováčkům ale dopo- 


ručujeme spiše něcolehčího 
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ské rozhraní, které sice není tak flexibil- 
ní jako u Rome: Total War, ale přesto vás 
zbytečně neodvádí od toho podstatného. 
O něco méně jednoznačným prvkem hry 
jsou bitvy námořní. Ty se díky nutnosti 
ovládat hned několik gigantických lodí 
najednou a přitom ještě počítat s věč- 
ně nestálým větrem stávají často nepře- 
hledným a frustrujícím podnikem. 

| přes slabší námořní bitvy je Imperial 
Glory jednou z nejlepších strategických 
příležitostí poslední doby. Přelom osm- 
náctého a devatenáctého století je díky 
mušketám a dělům sice o mnoho méně 
romantický, nicméně zábavný jako sta- 
rověký Řím. + € Tomáš Zvelebil 


Detailní a trojrozměrná 


Některé skladby jsou zkrátka vyni- 
kajicí. 

Námořní bitvy vás nevzaly, ale zby- 
tek jeskvělý 


Věříme, že sekehře budete rádi 
vracet 


Imperial Glory se povedlo aautoři 


doslova vyfoukli jedno historic- 


ké obdobi sérii Total War. Pyro zase 
jedou! 


WALLACE 
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VÝROBCE: Destineer + VYDAVATEL: Take 2 + DISTRIBUTOR V ČR Cenega + V PRODEJI: od 20.5. 2005 » ANGLIČTINA 
Lehká > MINIMÁLNÍ KONFIGURACE: CPU 1,3GHz, 256MB RAM, 32MB grafika, 28GB HDD + DOPORUČENÁ KONFIGURACE: CPU 2,0 GHz, 
512MB RAM, 64MB grafika, 2,8MB HDD + HOMEPAGE: www.firsttofight.com + CENA: 899,- + OBTÍŽNOST: Volitelná 

MULTIPLAYER: Internet, LAN - 8 hráčů ; kooperativní 4 hráči 


STABILITA: Stabilní + PŘÍSTUPNOST : Snadno se naučíte 


CLOSE COMBAT: 
FIRST TO FIGHT 


Vítejte v Monte Carlu Blízkého východu - libanonském hlav- 
ním městě Bejrútu. Na kasino zde sice nenarazite, ale živo bude 
až až. Minimálně do té doby, než se do akce vloží vaše čtyřčlenné 


komando amerických mariňáků. 


Vulicích se totiž vyrojil nadbytek přívrženců jakéhosi nezná- 
mého teroristického hnutí a je třeba s nimi velmi rychle zatočit. 
Vbrífinku (probíhá originálně v podobě televizního zpravodaj- 
ství z místa určení) uvádějícím misi si ještě počkáme na novou 


edici kanastových karet ozvláštněných obrázky fousatých chlapi- 


ků se šátkem kolem hlavy, a jde se. 


Úderný 
tým je tvo- 
řen kromě 

vás ještě třemi 
členy námořní 
pěchoty USA. Jejich 
chování kopíruje systém 
pohybu, taktiky, formací 
a krytí zvaný RTFA (Ready-TeamFire-Assist), 

používaný právě americkou armádou. Ten se objevuje ve hrách 
prý vůbec poprvé a na jeho správné implementaci se podíleli 
samotní vojáci, veteráni z operací v Zálivu. Něco mi ovšemříká, 
že podobný reklamní výkřik už jsem slyšel u pěkných pár PC 
kousků.Ve virtuální praxi to víceméně znamená, že každý voják 
jistí svoji výseč a spoléhá na to, že mu jeho kolega v případě 


LACROIX 
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konfliktu bude krýt záda. Záhy zjistíte, že 
vaši spolubojovníci mají tuto strategii 
postupu výborně zažitou a především v 
otevřeném prostranství se na ně můžete 
spolehnout. Nejhorší nebezpečí vám tak 
paradoxně hrozí z prostoru přímo před 
vámi a ten byste si jako zkušení matadoři 
měli pohlídat. 

Horší už je kooperace uvnitř budov 
a ve stísněných prostorách, kde sice 
zaplatpánbůh nedochází k zasekávání 
o vaše kolegy, ale ti se občas dost neši- 

kovně motají nepřátelům do rány. Koli- 
krát proběhne úzkou uličkou, 
vníž jste 
zformová- 
ni,zfanatizovaný 
terorista a naše par- 
tička na to ani neza- 
reaguje. 
Z naprogramovaného 
chování můžete vaše 
parťáky vyvést rozka- 
zy ke zrušení formace, 
zákazu střelby, krycí 
palbě nebo v případě 
postupu do uzavře- 
ného prostoru vhození 
granátu a podobně. Dokon- 
cesiv zapeklitých místech, 
kde kulometné hnízdo či trans- 
portér tvoří pro vaše pěšáky neprostup- 
nou překážku, lze přivolat letecký útok 
nebo poprosit o pomoc sem tam se vysky- 
tujícího snipera. 

Samo vaše taktické mistrovství je 
bohužel oproti jiným, žánrově podobně 
zaměřeným hrám značně ovlivněno velmi 
slabým výčtem použitelných zbraní. 
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* Pohyb, chlapi, nevidite tu ceduli Zákaz stáni? 


K dispozici máte pouze M-16ku A4 opatřenou ubohou optikou, 
v sekundárním módu se střelbou granátometem (normální 

a plynové granáty). V misi můžete ještě přibrat jednu z celko- 
vě čtyř druhů zbraní zanechaných neutralizovanými nepřáteli, 
ale to opravdu není královská nabídka. Navíc arzenálu se týká 
asi nejvíce frustrující část hry a tou je nabíjení. Pro co největ- 
ší pocit reality trvá proklatě dlouho, máte při něm radikálně 
sníženou schopnost se pohybovat a nedá se nijak přerušit. 

K zoufalosti vás pak dohánějí situace, kdy se před vámi v počá- 
tečnýfázi nabíjení zjeví nepřítel a vy musíte pár vteřin nečinně 
pějtlížet, jak to do vás zběsile kropí. 

Ani další vybavení situaci nikterak nezachrání. Do vaší 
kápézetky sice kdosi přibalil například noční vidění, ovšem 
vzhledem k tomu, že libanonská žárovka je evidentně z neprů- 
střelného skla, není moc šancí ho smysluplně využít. Interakti- 
vitou prostředí zkrátka CC:FtF nijak výrazně nedisponuje 
a můžeme být rádi, že lze vůbec otevřít dveře nebo vybrako- 
vatlékárničku. Naštěstí většinu zmíněných nedostatků sma- 
zává slušný spád hry, který sice odporuje původně taktické- 
mu zaměření, ale na hratelnosti v konečném výsledku přidává. 
Nepřátel je mnoho, jejich A.l. je nižší než ta vaše, cesta lineár- 
ní a grafika pěkná, tedy než projdete více lokací a zjistíte, že 
všichni bejrútští architekti zřejmě chodili do stejné třídy. 

V konečném důsledku tohle vše znamená, že spíše než 
váleční „šachisté“ Close Combat zkousnou ti, kteří před zmáčk- 
nutím kohoutku přemýšlet nepotřebují. Pro první skupinu ale 
současný trh nabízí poměrně hodně jiných alternativ. Tento 
kousek by je potěšil snad jen za předpokladu, že by sesíťovali 
pár kompů a střihli si zdejší kvalitní kooperativní multiplayer. 
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Nepočítáme-li bugy, tak to teroris- 
tům v zaměřovači sluší. 


Kamínky v ešusu imitují střelbu lépe. 


Kooperativní multiplayer hru 
naštěsti trochu zvedá. 


Za poctivý den to máte v kapse. 


Oproti avizované taktické týmové 
akci máme tu čest s nepoměrně při- 
močařejší střílečkou. Jen zasebou 
táhnete trio kluků samerickou vla- 


ječkou nahelmě. 
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rat různé bonusy. Můžete ke komukoliv 
přijít a „hodit s ním řeč“, a když budete 
všímaví, stanete se svědky zajímavých 


P) h Ě i Jo ý R Pre Á situací. Třeba přijdete na to, že hrát si 
»»»  Vdětském táboře pro děti nadané parapsychologickými schopnostmi Zas hováskaku súcaalko ovláda- 
se začnou jednotlivým adeptům ztrácet mozky. Zní to divně? Ono toi vypadá — jineviditelnost, není zrovna nejlepší 
divně! Ale klid, je to od Tima Schafera, Tima Burtona herního peou, takže | nápad.Nebosivyslechnete něco vtip- 
to má být divné. Stejně jako třeba takové Grim Fandango a další jeho projekty. | nýchaněco divných debat mezi posta- 
Jakou bombu si pro nás připravil tentokrát? vičkami. 
Jenže kemp je vlastně jen takovou 
» » Dospeciálního výcvikového tábora, cesta to bude dlouhá a sám Razputin se toho bude muset ještě mezistanicí, kam se budete tu a tam 
kde si mezi skákáním panáka a hraním hodně naučit. muset vrátit, abyste si nabrali něco 
na schovávanou děti trénují pyrokinezi, Psychonauts se z počátku tváří jako prachobyčejná hopsa- nového vybavení nebo nové schop- 
telepatii a jiné mentální dovednosti, náhle hejsačka, ale prvotní zdání může leckoho oklamat. já jsem tomu- nosti. Ta hlavní bitva se děje v mozcích 
vpadne malý Razputin. Raz je synáčkem to zdání podlehl, protože díky psychosexuálnímu vrypu z mého charakterů, na které narazíte. Mnohdy 
cirkusáků, ale dovádění se slony neby- pařanského dětství mám strach z instalatérů a jiných chlápků, budete muset k vyřešení úkolu v reál- 
lo pro něj tím pravým ořechovým, a tak co by se mi rádi koukli na potrubí. Jenže hnedle s prvním leve- ném světě vlézt někomu do šedé kůry 
utekl, aby se z něj stal psychonaut. Jenže lem vystrčí růžky Schaferův malý génius. Objevíte obrovskou mozkové a tam se utkat s jeho nočními 
chvíli po jeho příjezdu se začnou dít div- volnost, se kterou se po světe, který stvořil, můžete pohybovat. můrami nebo stihomamy. Právě tady je 
né věci. Postupně se začnou všem dětem A adventure prvky, které z Psychonautů dělají doopravdy pěkně náramné vidět představivost lidí z Dou- 
v kempu ztrácet mozky a jediný, kdo je propečený kousíček. Samotný kemp se skládá z několika částí, ble Fine. Mozkových úrovní je něco přes 
může zastavit, je právě Razputin. Jenže které jsou od začátku přístupné a kde se můžete procházet a sbí- deset, ale každá je úplně jiná a každá 
odráží osobnost dané postavy, kterou 
jste zrovna obšťastnili svojí návštěvou. 
Narazíte tak na vojenské bojiště v hla- 
vě vysloužilého vojáka Oleandra, plné 
dělostřelectva, ostnatých drátů, výbu- 
chů a samozřejmě tvrdého mariňácké- 
ho drillu. Zastavíte se také v matema- 
ticky přesné a strohé mozkovně agenta 
Nein, která je ztvárněna krychlí levitu- 
jící v prostoru. Levitaci se budete učit 
v hlavě sexy „špiónky, která mě vojela“ 
Milli Vodillo, vnitřek jejíž lebky je tak 
diskofilně ujetý, že by i Austin Powers 
zíral. A možná nejen to. Dostanete se do 
mozečku zmutované ryby jménem Lin- 


Hodnej tank, hodnej,chceš ještě podrbat za S telekinezí jdou i skrečovat vinyly. da, která sice marmeládu moc nebaští, 
PEET K ale v její hlavě zakusíte variaci na fil- 
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Fry KlsMěNí“ 


PE- “ 


my o Godzille. Budete demolovat domy alézt po mrakodrapech, 


jen abyste zničili mocný vysílač a zachránili nebohý rybí lid 
městečka Lungfishopollis. Dostanete se do hlavy zmagořené- 


BITFALL 
"Pu h 


skautkami roznášejícími sušenky. 
Jednotlivé výpravy jsou geniálně vymyšlené. V hlavách najde- 
te různé obrázky vzpomínek - fragmenty (cca 160 druhů), kte- 


| ré můžetelmusíte sbírat, pavučiny, které zalepují jednotlivé 


části mozku, a PSlkarty, díky kterým si můžete zlepšovat svoje 
schopnosti. Naleznete i ztracené vzpomínky v podobě kufříků 
či jiných zavazadel, k nimž budete hledat štítky. Jednou ze zají- 
mavosti jsou pak trezory záměrně ukrytých vzpomínek. Stačí je 
jen najít a rozbít, načež se obratem dozvíte něco o postavičce, 
jejímiž synapsemi právě špacírujete. Podobně to probíhá i 

v reálném světě, kde opět sbíráte PSIkarty nebo tzv. „Arro- 
wheads“, za které si pak můžete nakoupit nějaké to vybave- 

ní. Pak tu máme ještě seznam ztracených předmětů, které jsou 
mazaně ukryté po levelech, takže když je nezvládnete najít 


NEMÁM TĚ RÁD, MLÉKAŘI DANE. PŘESNĚ TOHLE JSEM 
MNOHDY VYKŘIKL ZUŘIVOSTÍ, PROTOŽE KONSPIRACE V MLÉ- 
KRAŘOVĚ HLAVĚ MI PŘIVODILA NEJEDEN ZÁKYS 


ho potomka Napoleona Bonaparte, který v myšlenkách pořád 
bojuje se svým slavným prapraprastrýcem a systematicky pro- 
hrává. Nebo si zaskočíte do mysli vyšinutého mlékaře, která je 
protkána spiknutími, tajnými agenty s fotoaparáty vyskakují- 
cími z hydrantů, jejichž oči vás sledují z popelnic, a Šibalskými 


Sacré bleu! | cánnot believe it 


Fred! You have accidentally done 


Somethino ricghe! 
Zadní 


během hlavní dějové linky, budete mít i po dokončení hry cona 
práci. V hlavách jsou i nepřátelští cenzoři (výplody dané mysli), 
kteří se snaží držet představy pěkně na uzdičce, tudíž zcenzuro- 
vat nepřátelské entity, které do mysli nepatří. Díky tomu jste 
vhledáčku jejich razítek i vy. 

Nemám tě rád, mlékaři Dane. Přesně tohle jsem mnohdy vykři- 
kl zuřivostí, protože konspirace v mlékařově hlavě mi přivodila 
nejeden zákys. Obtížnost je na celkem rozumné úrovni, takže ty 
největší záseky si můžete přivodit jen svojí vlastní hloupostí. 
Ano, tu a tam si něco párkrát zopakujete - to se týká hlavně sou- 
bojů se závěrečnými bossy - ale jinak je to v mezích únosnos- 
ti.Na konci každého levelu je totiž nějaký Hugo Boss, na něhož 
musíte zjistit účinný fígl. Ten se samozřejmě jeden od druhé- 
ho liší. Proto se musíte naučit využít veškerý Razův mentál- 
ní potenciál, a když si nebudete vědět rady, požádat o drobnou 
pomoc šéfa psychonautů. Naštěstí je kvalitně vyvedeno i ovlá- 
dání, takže skákání po plošinkách létajících prostorem, sjíždění 
vedení vysokého napětí nebo jiné eskapády sednou díky roz- 
místění na myš a klávesnici do ruky jak ostřílenému guakerovi, 
tak i vyskákanému raymanovi. 

Spolu s postupem hrou získává Raz jednotlivé schopnosti, jako 
kupříkladu mozkový výboj, kterým může střílet, levitaci, díky 
níž může skákat do větší výšky i dálky, či energetický štít proti 
nepřátelským útokům. Dále je tu zajímavá telepatie, s níž může 
vidět svět očima nepřátel, pyrokinezí zase tu a tam něco zapálí, 
s neviditelností se nenápadně vplíží nepřátelům do zad a pomocí 
telekineze přemísťuje různé předměty. Aby se vám těchto vlast- 
ností dostalo, budete se muset dostat na určitý stupeň a pak se 
vrátit do tábora, kde se s nimi naučíte zacházet. Můžete zkusit 
pokračovat ve hře i bez jejich nabytí, ale obratem budete upo- 
zorněni, že to asi moc nepůjde. Druhou částí Razovy výbavičky 
je inventář, do něhož si schovává důležité věci k pozdějšímu 
použití. Některé najdete různě po myslích a jiné si zase můžete 


koupit v táborové kantýně. Namátkou 
tak Raz upotřebí lapač pavučin nebo 
detektor Arrowheads, díky kterému je 
schopen nalézat jejich naleziště i hlu- 
boko pod zemí. Nejdůležitější jsou však 
magická teledvířka, skrze něž se může 
dostat kýžené postavě do hlavy. Bohužel 
na všudypřítomné racky to nefunguje. 
Holt na ptáky je Raz krátký... 

Grafika je pak stejně divná jako zby- 
tek hry, ale tok tomu přeci patří a slovo 
divné není myšleno pejorativně. Ujetá, 
decentně úchylná, ale svým způsobem 


roztomilá a cartoonová. Co se cení, je, 
že autoři neudělali jen čistě strohou, 
komiksově raženou grafiku, ale použi- 
liinejnovější grafické efekty. Díky 
tomu třeba voda vypadá, tak jak má, 

a své okolí v sobě pěkně odráží aroz- 
vlní. Pozadu nejsou ani různé tlakové 
vlny, které se Razovi při úderech linou 
od rukou, či tepelné efekty pyrokineze, 
solidně vypadají i světelné efekty. Ško- 
da jen vyšší hardwarové náročnosti, 

s níž se stádo mých železných vraníků 
nedokázalo příliš srovnat, 

a taky poměrně časté loadování. Nahrá- 
vání mezi levely by bylo odpovídající 

a pochopitelné, ale je nemilé, že se nedá 
plynule přecházet mezi jednotlivými 
částmi tábora. Na druhou stranu loading 
je docela svižný, takže si ani nestačíte 
odskočit na malou a hrajete dál. Pro- 
pracovanost a důraz na detail je tím, co 
dělá z Psychonauts opravdu zajímavý 
kousek. Narazíte na tolik roztomilých 
blbůstek, že by nám na jejich popis 
nestačila ani polovina časopisu. Možná 
si jich na první zahrání ani nevšimne- 
te, ale když ano, naprosto vás dostanou. 
Do recenze je těžko přenositelný i her- 
ní humor, který je doopravdy osobitý 

a zábavný, mířený spíše na dospělej- 

ší publikum. Jediná výtka tak padá na 
scénku v Lungfishopolis, kde se ukáže, 
že autoři koukali na Červeného trpaslí- 
ka moc, nebo naopak moc málo. 
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Příjemné ujetá, stylová, cartoonová. 


Příjemná hudba s kvalitně vyvedeným 
dabingem 


Neuvěřitelný spád a pořád se děje 


něco nového 


Přes deset hodin a znovuhratelnost. 


Jak pro zaryté arkádové hopsálky, 
taki hopsací panice.Hra náram- 


ě kombin 
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výpravná, byť velice složitá rea 
zábavnosti, hratelnosti a závislosti. 


Různých variant, které Empire Earth II nabízí, je nekoneč- 
ná řada - tři masivní historické kampaně, které vás provedou 
různými časovými periodami se třemi národy (Korea, Německo 
a Amerika), od starověkých kočovných kmenů sběračů až po 
budoucnost s jadernými zbraněmi a bojovými mechy. V každé 
z kampaní najdete osm rozsáhlých misí s různými úkoly a růz- 
nými podmínkami pro vítězství - a zdaleka to nejsou jenom 
úkoly typu postav si co největší armádu a znič všechno, v řadě 
misí dokonce ani nemusíte porazit všechny protivníky, ale 
můžete vsadit na diplomacii a formovat aliance. Vedle kampaní 
je tady pak volný 'skirmish' mód, ve kterém si můžete nadefino- 
vat prakticky všechny aspekty hry stejně jako v multiplayeru, 
ovšem tam musíte přimíchat ještě element lidské nevypoči- 
tatelnosti. Než byste tedy vyčerpali všechny herní možnosti, 
vyčerpáte spíš sami sebe a zemřete krásnou smrtí uprostřed 
skvělé hry, a to bez ohledu na to, v jakém věku začnete. 

Herní mechanismus není potřeba představovat nikomu, kdo 
se někdy zajímal o RTS typu Age of Empires, Empires: Dawn of 
the Modern World a svým způsobemi Civilization, i když tam 
je potřeba jít pro paralely trochu dále. Základním konceptem je 
vývoj civilizace od starověkých prvopočátků až do novověku, 

a to celkem v I5 různých epochách, které symbolizují technolo- 
gický pokrok. Přechod do další epochy je vždy podmíněn šesti 
technologickými objevy z dvanácti, které jsou v každém období 


EMPIRE EARTH II 


k dispozici- vyplatí se ovšem neunáhlit 
se a využít v každé epoše všech užiteč- 
ných objevů, protože po přechodu dále již 
nebudou dostupné. Objevy jsou rozděleny 
do tří kategorií (vojenská, ekonomická 
a imperiální) a každý z nich představuje 
různé bonusy a výhody v dané oblasti. 
S novou epochou přicházejí nové jednot- 
ky, nové budovy i technologie - lepší než 
spoléhat na přečíslení je proto důvěřovat 
technice - s praky aluky se proti tankům 
a jaderným bombardérům bojuje hod- 
ně těžko. 
Empire Earth II pár zajímavých novinek, 
znichž stojí za zmínku zejména dvě. Tou 
první je Citizen Manager“ což je nástroj 
na relativně pohodlné přemisťování sbě- 
račů z jedné práce na druhou (například 
od sběru jídla k těžbě dřeva) - v tomto 
rozhraní uvidíte počet lidiček přiřaze- 
ných ke každé surovině, levým tlačítkem 
můžete volné síly přiřazovat, pravým ode- 
bírat,a to jak v seznamu, tak i na konkrétní 
místo na mapě. Výhrady k tomuto mecha- 
nismu mám jenom dvě - zaprvé není nikde 
hned vidět počet zrovna volných občánků 
(nejrychleji až jako mouseover při najetí 
na panel surovin) a pak si také myslím, že 
lepší než snaha o usnadnění managementu 
sběru surovin by v dnešní době bylo tuhle 
část rovnou vynechat - přece jen od doby 
prvního Warcraftu uplynulo hodně doby a 
otrocká práce s generováním peonů 
a jejich posíláním do práce je přežitá a ne 
nezbytně nutná, jak uži řada jiných RTS 
prokázala. 

Druhou novinkou je možnost kreslit 
válečné plány a posílat je spojencům. Na 


STRONGHOLD2 


Nejpřiléhavější slovo, p by se dala charakterizovat hra Empire Earth II, je slovo epický'- 
time strategie, která v sobě spojuje všechny prvky potřebné k totální 


mapu načmáráte šipky a kolečka, opatříte je komentáři a hurá 
do koordinovaného boje. Nápad je to bezesporu zajímavý, ale 
podle mě malinko postrádá jakýkoli smysl, protože než sesmo- 
líte nějaký plán, můžete to spoluhráči napsat, nehledě k tomu, 
že vás takové plánování může připravit o drahocenný čas. 

Mezi delší příjemné detaily patří například 'obrázek v obráz- 
ku', což je zmenšený výhled na herní plochu, který můžete 
ovládat stejně jako pohled hlavní a při dobrém nastavení tak 
můžete být na více místech najednou. K dokonalosti je zde 
dotažen rovněž vliv počasí, kdy různé povětrnostní vlivy neo- 
vlivňují jenom vaše jednotky (pohyb, dohled), ale i váš pohled 
na herní plochu. Jinak řečeno - mlha a oblačnost vám skoro zne- 
možní se ve hře orientovat. 

Celkově je Empire Earth II velice zdařilým kouskem, který 
vám v případě, že vás opravdu chytne, přinese hodiny, dny a 
týdny skvělé a velmi pestré zábavy. Je to hra, která vás odmění 
za snahu proniknout do ní. Může se ale stát, že vás její nároč- 
nost, složitost a obtížnost odradí - potom si ale nestěžujte, že 
jste nebyli varováni. 


80% 


CELKEM 


Pestrá.ale na dnešní dobu průmérná 


Nic,o čem byste psali domů 


Když váschytne, nedokážete pře- 
stat 


Jestli máte čas a chuť proniknout 


do tak složité a komplexnihry jako 


Empire Earth Il,potom vásčeká 


lepší RTS současnosti. Pokud ale 


nejste opravdu hardcore hráč RTS 


zvolte néco jiného 
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cněji. 


ia McPherson je mladá emancipovaná Američanka, 
iagentka FBI, Před Vánoci dostala úkol, který jí svátky 
lidu a míru zaručeně pokazí- vyšetřit sérii mimořádně brutál- 
ich vražd mladých žen. Do jejího příběhu vstupujeme právě ve 


ážené hádanky a úkoly, přehledné ovládání a hlavně atmo- 
fe žádná přísada tohoto guláše nechybí.l když je 
rochu moc krvavý. 

dních chvíle se z obrazovky linou poci- 


ebe oddělených světech. Svět současného Chicaga, moderního 
u ího města, ve kterém Victoria pátrá po masovém vraho- 
stitutek, a paralelní svět zakaboněné Prahy ve dvacátých 
20.5 řeší podobně příšerný případ Victoriin 
(ědeček Gus McPherson (mohli jste se s ním už setkat vPost 
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zí 
o 
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Zatáhněte závěsy, ať vám do monitoru nesvítí nechutně ost- 
rní slunce, zavřete okna, ať neslyšite protivné ukřičené ptá- 
avřete se do ponurého světa brutálních vražd. Jaro přichá- 


V češtině » MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 800MHz, 128MB RAM, 32MB grafika, 600MB HDD » DOPORU 
10GHz, 256MB RAM, 128 MB grafika, 600MB HDD » HOMEPAGE i www.sstillife-game.com + CENA ! 899. 
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; pravidelně každý rok, kvalitní adventury se objevují daleko 


POSTMORTEM 

Velice důstojný před- 
chůdce Still Life. Popr- 
vé jste se zde mohli 
setkat s Gusem,hrdi- 
nou, který je přítomen 
ive Still Life, 


..čcče 

SYBERIA 
Nejkvalitnější a nej- 

vypiplanější z trojice 

adventur od Microids. 


Příběh je určitě nejsilnější stránkou 
hry. Victoria po ohledání místa páté vraž- 
dy odjíždí na svátky domů, kde na půdě 
nalezne zápisky svého dědečka, soukro- 
mého pražského detektiva. Případ, na kte- 
rém v té době pracoval, obsahuje až příliš 
podobností s tím Victoriiným, než aby 
to mohla být náhoda. Máme co do činění 
s nesmrtelným vrahem? Někým, kdo se 
nechal velice věrohodně inspirovat? Nebo 
snad rodinným prokletím? K odpovědi se 
budete dostávat sice plynule, ale zato přes 
řadu nečekaných kliček. 

Při vyšetřování hrajete střídavě za Vic- 
toriii Guse, důležitou roli má dalších ještě 
minimálně dvacet postav (nepočítám mrt- 
voly, lidi na ulicích, v kavárnách atd.). Jsou 
dokonale animované a namluvené. Každá 
postava má svůj vlastní charakter, styl 
chůze, mluvy a svou roli hraje velice pře- 
svědčivě. To mi připomíná, že byste tuhle 
hru určitě neměli nechat hrát děti a raději 


PŘÍSTUPNOST ; Snadno se naučíte 
27:8 -je pokud možno držet od Still Life dál. Vedle šoku zvyku 


ných těl a potoků krve by si totiž podle některých americký 
serverů mohly také zkazit slovník. Je dobře, že ohledávači t 
a ostřílení policisté na nějaké to slovíčko nehledí, názvoslot 
univerzitních profesorů by z jejich úst působilo hodně zvlá 
ně.Nejmíň si podle mého tvůrci paradoxně pohráli s postavou 
samotné Victorie.Podle stylu řeči bych jí spíše tipovala na jed- 
nu z příštích vrahových obětí. Tento obrázek ještě dokresluje 
oblečením. Chápu, že herní hrdinka prostě musí mít minisukni, 
ale agentka FBI v lehkém ohozu působí v ulicích zasněženého 
Chicaga podivně, snad až směšně. 

Dialogy se vedou pomocí myši, levé tlačítko spustí profesio- 
nální dialog, pravé tlačítko odlehčenější a osobnější rozhovor. . 
Profesionální rozhovory jsou pro pokrok hry důležité, ty osobní 
dokreslují atmosféru. Přestože je tento způsob zajímavý, tro- | 
chu mi vadilo, že jsem dopředu neviděla, co se Victoria chystá © 
říct. Občas bych volila jinak... : 

Ovládání je opravdu snadné. Victoria nebo Gus jdou tám, 
kam kliknete. Když kliknete dvakrát, běží, (Hra občas překva- 
pí dotažeností některých situací a detailů - například pokud 
Victoria nese tác s kávou, po dvojkliku se nerozběhne. Vy byste 
si přece taky nechtěli horké kafe vybryndat na kabát.) Pokud 
najedete na aktivní předmět, kurzor se změní a někdy se v 
horním rohu objeví malá ikonka, která značí, že je zde potře- 
ba použít něco z inventáře. Ten je přehledný, předměty v něm 
uložené lze libovolně kombinovat a také prohlížet ze všech 
stran. Najdete tu také získané dokumenty a osobní zápisky. 
Moc se milíbí, že předměty nemůžete sbírat do zásoby anebo 
kombinovat stylem „všechnonavšechnoonotojednouklapne“. 
Věci můžete sebrat nebo použít, až když k tomu máte logický 
důvod, například když se dozvíte nějakou informaci z dialogu. 

Hádanky a úkoly jsou rozmanité. Musíte kombinovat před- 
měty, vést dialogy a setkáte se také s řadou miniher, které snad 
poprvé v historii adventur nejsou samoúčelné ani frustrující. 
Pokud chcete uspět, budete muset užít lektvar z logiky slehkou 
příměsí kreativity a malinkou kapičkou štěstí. Uvedu příklad. 
Hned na začátku hry je třeba ohledat místo činu a sesbírat pří- 
padné důkazy. Při ohledání stěn si Viktorie všimne, že jsou na 
stěnách podivné šmouhy. Ale až když ji (vás) napadne využít 
lampy a speciální destičky k vytvoření ultrafialového světla, 
zjistíte, že to jsou vrahem napsané vzkazy. 

Zvuky a hudba jsou důstojným doplněním tolikrát zmiňova- 
né atmosféry. Tu ještě dokreslují videosekvence, za které by 
se nemusel stydět nadprůměrný hororový film. Pokud se vám 
budou líbit jako mně, můžete si je znovu přehrávat přes ikon- 
kuv menu. 

Still Life je hra, kterou si žádný fanda adventur nemůže 
nechat ujít.Kdo nehraje, není fanda, klik, klik, klik. 


CELKEM 


Mochezká,plno drobných efektů 
(pobihajícíkrysy,hry se stíny). 


Věrohodné herecké výkony, nená- 
padná, ale vhodná hudba na pozadí. 


Jednoduché ovládání, svižný při- 
běh,kterému dodává jiskru střídání 
hrdiny, zakterého hrajete. 


Herní doba se může hodné různit 
podle stylu kterým budete hrát. Je to 
věc,kekteré serádi vrátite. 


Pokud máte silný žaludek aadven- 
turácké srdce, ohromně si tuhle hru 
užijete. 


HEHE ZE: 


AUTOR | JIRKA <STORM> NEHYBA 


Střední 


Po nepřiměřeně dlouhém loadování se v malém okně spus- 
tíintro odhalující „příběh“. Uvozovky jsme užili proto, že jde 
o nejohranější a nejstarší klišé, jaké by nepřekvapilo ani Jana 
Ámose, natož pana Komenského. Jste totiž - nebo byste spíše 
měli být - zjizvený desperát s bezcitným výrazem v očích. | pře- 
sto, že pohled žebrajícího psa říká něco jiného, jednoho slunné- 
ho dne zaparkujete před saloonem v zaplivané NO NAME vesni- 
ci,přidupete si tok baru a slakonickým:„Whisky!“ si poručíte... 
ehm, whisky. Když vám destilát projede neurony a pošle několik 
set tisíc buněk do věčných lovišť, váš pistolník začne balit bar- 
mana. Zkusí to na něj s bižuterií a ukáže mu speciální zdobenou 
patronu. Zeptá se, zda náhodou nezná jejího majitele, ale kýžený 
předmět je pro místní lidi očividně tabu. Příští animace, tech- 
nologicky stejně nekvalitní jako ta první, vás na chvíli přenese 
do vzpomínek. Po zhlédnutí romantického oběšení pod rozkvet- 
lou korunou stromu se vrátíte do reality, vyslechnete horečnaté 
blouznění místního gaunera (něco o tom, že vás zabije) a hra 
konečně začíná. Zbytek zápletky prozrazovat nebudeme, jen 
připomeneme, že klišé odpovídá standardnímu modelu s pře- 


GUN WARRIOR 


Začneme stroze: Gun Warrior je střílečka. Je z Divokého západu a je to 
budgetovka. GW opravdu není áčkový titul, kdyby si to náhodou někdo myslel. 


* + Postavička se zřejmé propadá studem 
zato,jak vypadá 


+ Stačí zmáčknout a máš v rozkroku tři 
kulky. 


střelkou v saloonu, jedoucím vlakem, mexickou vesnicí atd. Mezi 
jednotlivé mise jsou vsunuty nepříliš kvalitní filmečky, které 
postupně odhalují onen „příběh“. 


GW není klasická 3D akční střílečka, nýbrž hybrid mezi tímto 
žánrem a hrami typu shoot 'em up (House of The Dead, Virtua Cop 
apod.). Pohybujete se ve velmi omezeném a striktně lineárním 
prostoru, kolem vás se v oknech, na střechách a za různými pře- 
kážkami objevují protivníci, po likvidaci jejichž určitého počtu 
vás hra pustí dál.| systém léčení a sbírání munice je také typicky 
shoot 'em up- když se náhodou zjeví lékárnička či náboje, musíte 
je zasáhnout než, zmizí. 

Takhle řečeno to zní možná zajímavě, ale praxe je bohužel 
poněkud odlišná. Největší problém je zaměřovač. Netušíme, zda 
pistolník trpí parkinsonem nebo jestli na párty místních despe- 
rátů přebral a teď připomíná postavu z textu Lou Fanánka Hage- 
na „neskutečný dojezdy má český vláček piko“, každopádně ale 
nedokáže udržet zaměřovač rovně ani půl vteřiny a kvér se mu 
vruce kymácí jak žezlo krále Notorika. Když připočteme fakt, že 
po vyprázdnění šestiranného bubínku musíte čekat skoro deset 
vteřin,nežho váš mamlas třesoucí se rukou naplní, je to už na 
pováženou. Při věčném čekání na plný zásobník budete mít tolik 
času na přemýšlení, že se nejen budete věčně ptát, proč takovou 
kravinu hrajete, ale vzpomenete si i na takové věci, jako že jste už 
půl roku nezavolali té uhrovité obtloustlé grotesce s rovnátky a 
nohama do X, která vám tehdy vnutila svoje číslo. Brrrrr. 


Už při instalaci, následně při spouštění hry a nakonec i v hlav- 
ní nabídce se nám něco nezdálo. Přišli jsme tomu na kloub až ve 
chvíli, kdy jsme chtěli nějak napomoct nejen otřesné grafice, 


VÝROBCE : NAWAR + VYDAVATEL: Frontline Studios + DISTRIBUTOR V ČR: Neznámý + V PRODEJI : Právě teď + ANGLIČTINA 
Střední + MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 600MHz, 128MB RAM, 32MB grafika, 600MB HDD + DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU 
1GHz, 256MB RAM, 64MB grafika, 600MB HDD + HOMEPAGE : www.frontstudios.com/gunwarrior.php + CENA ; Neznámá + OBTÍŽNOST 
LOKALIZACE : Není známo + MULTIPLAYER : Ne + STABILITA: Stabilní 


ale i ovládání. S hrůzou jsme zjisti- 
li,že se kromě hlasitosti a pěti kláves 
nedá vůbec nic nastavit! Ani rozlišení, 
ani myš, prostě VELKÝ KULOVÝ. Nonic, 
zkrátka budeme hrát v předem nasta- 
veném 800x600, neboť předpotopní 
grafice už by stejně nic nepomohlo, a 
na obrácenou myš si musíme zvyknout. 
0 vizuálním zpracování je škoda plýt- 
vat slovy, okolní obrázky mluví za vše, 
takže přejděme rovnou k tomu, co vní- 
máme ušima (Přemku, tys měl fazole!). 
Ani o zvuku však není příliš co dodat 

- škytání železa je trapné, dabing taky 
nic moc a jediné, co stojí trochu zařeč, 
je poměrně příjemný hudební dopro- 
vod, laděný „kupodivu“ do westerno- 
vého stylu. 


Ne vždy je budget synonymum pro 
špatnou hru. V případě Gun Warrior 
bohužel ano. Zastaralá grafika, stereo- 
typ od samého začátku, zábava na bodu 
mrazu, absence nastavení... to všech- 
no dělá z Gun Warrior srágoru, jenž má 
nulovou šanci na úspěch. Pokud chce- 
te mermomocí postřílet pár gringos, 
sežeňte si Dead Man's Hand. 


..... 
DEADMAN SHAND 
zbudg 


léjin.ale 


zajimavejS 


Mor dnes 


CELKEM 


V minulém tisicileti bychom hodno- 
tilina70% 


Jediné zvuk má jakýs takýs šmrnc 


V první chvili vás možná zabaví 


Instalace, vyzkoušení, znechucení, 
smazání 


322 


GameON 02.2005 


Ubohá grafika, stereotypni hratel- 
nost, absence důležitých nastavení 
O téhle hře přemýšlejte jen v přípa- 
de, že sichcete ubližit. 


BEBUETZE:- 


AUTOR | JIRKA<STORM> NEHYBA 


HELL FORCES 


Není mi šedesát a v Rusku jsem 
nebyl. O této zemi, s jejímiž soudru- 
hy jsme bok po boku bojovali pro- 
ti imperialismu, toho nevím zda- 
leka tolik, kolik bych si přál. Co ale 
vím jistě, je, že svět se hnul a Rusové 


stvořili 3D střílečku Hell Forces, jejíž 
exkluzivní recenzi vám přinášíme. 


Kdyby vám někdo nabídl prodat přes internet vlastní duši 
za milion korun, udělali byste to? Pokud ano, jak moc byste 
byli perplex, kdyby vám za pár dní zabouchali na dveře s kupní 
smlouvou v ruce? Navzdory překvapení by se z vás stala kráče- 
jící mrtvola bez duše, to je jisté. Pakliže by se takovýchto chyt- 
ráků našlo víc, svět by byl plný zombíků. Do davu nemrtvých by 
se ještě vmísil pekelný kníže Baphomet a pro naši matičku pla- 
netu by zbývala jediná naděje: hrdina! Ten by musel být chytřej- 
ší než ostatní nebo velice bohatý, protože by svou duši za mrzký 
peníz neodprodal. Hnacím motorem jeho činů by byl únos bývalé 
přítelkyně a rázem bychom tu měli parádní hororový kotlík, po 
okraj nacpaný kráčejícími mrtvolami, tunami olova a jedním 
nakrknutým občanem. A přesně o tohle, milí pařánci,pařeničky 


$+ | Posmrtné pozice jsou vskutku unikátní 


VÝROBCE: Orion+ VYDAVATEL: Buka Entertainment + DISTRIBUTOR V ČR: US Action | TopCD + V PRODEJI: 12.5.2005- ANGLIČTINA| 
: České titulky * MINIMÁLNÍ KONFIGURACE: 1GHz CPU, I28MB RAM, DX9 grafika, 14GB HDD + DOPORUČENÁ KONFIGURACE: 15GHz 
CPU, 512MB RAM, DX9 grafika, 14GB HDD + HOMEPAGE: www.orion-mm.rulhell 


aředkvičky, v Hell Forces běží. 


Ač je to trochu nezvyklé, rozhodl jsem 
se nesepisovat tradiční epickou a slohově 
korektní recenzi, nýbrž podat své dojmy 
zhraní formou interaktivních poznámek, 
jež během pařby putovaly na papír tak, jak 
mi vytanuly v mysli. 

Skřeky zombíků - naprosto trapné, zní 
jako zfetovaní teletubbies. Ani „živáci“ a 
hlavní hrdina na tom nejsou lépe. Hudba 
- po deseti vteřinách se mi začala dělat 
kolečka před očima a poslintal jsem si 


CENA: 299,-+ MULTIPLAYER: Deathmatch, duel 


tričko. O vymývání mozku stále se opakujícím tónem psal i 
docent Jiří Kulhánek v jedné ze svých knih. Hudbu pro jistotu 
Vypínám. Po trubce, noži, baseballové pálce a revolveru nachá- 
zím sekáček na maso. Zatím nejúčinnější zbraň a parádně mor- 
bidní! 

Hlavní hrdina skáče jak postřelený vrabčák, vydávaje přitom 
nepopsatelně animální a dávivé zvuky. Hlava useknutá sekáč- 
kem vypadá moc pěkně. Souboj policie s nemrtvými. Zachránil 
jsem fízlům krk a oni po mně začali střílet. Příště počkám za 
rohem, než je zombíci udolají. Závěr: všechno, co se hýbe, je 
nepřítel. Musím koupit rohlíky. 

Český překlad občas pěkně zaperlí:,What a mess- co je to za 
špínu, místo „tady je ale bordel“ Věci jako „osobní brnění“ rad- 
ši nekomentuji. Brokovnice je docela účinná, ale nemá žádnou 
šťávu...ach ano, ještě šťávu. Vezmu si pomerančovou. 

Kterej magor sem dal ty krysy? Furt za mnou běhají a ohlodá- 
vají mi haxny! Se třemi procenty zdraví je to obzvlášť frustrují- 
cí. Zašlápnout nejdou a jsou zatraceně rychlé. Narozdíl od zom- 
bíků dokážou chodit po schodech a neuskakují. 

Po několika kolech začíná přituhovat. Stát s mačetou proti 
hordě kymácejících se těl byla brnkačka, ale stačí pár zmetků s 
bouchačkami a je ze mě mrtvola, než řeknu uřitititiká budík. Na 
druhou stranu, už to není taková nuda jako na začátku. Teď je to 
jen menší nuda. 


Grafický engine využívá moderní technologie jako Pixel 
Shader 2.0, Bump Mapping, Vertex Shader, anti-aliasing atd., 
nicméně oproti jiným titulům současnosti je výsledný dojem 
poněkud rozpačitý. Prostředím, vzhledem, zpracováním i chy- 
bami jako zapadávání mrtvol do dveří mi hra připomíná něco 
mezi Blood 2 a Postal 2. 

Multiplayer se skládá z módů deathmatch a duel, tří doce- 
la pěkných map a jednoho skinu. Bohužel ho nebylo ským 
vyzkoušet. 


Ipřes chvályhodný úmysl vyrobit doomovku ze staré ško- 
ly jsou Hell Forces silně béčkovým titulem s ucházející grafi- 
kou, trapným audiem, ale hlavně chabou hratelností. Navzdory 
tunám nepřátel totiž zcela postrádají dynamičnost a nemastný 
neslaný výsledek vás rychle omrzí. Bukové z Buka Ent. avizovali 
hutnou akci a hra dostala v Rusku i slušná hodnocení. Asi tam 
mají odlišná měřítka. Jen aby tak nedopadli Stalker. 


CELKEM 


55% 


Zádný zázrak.ale špatně to 


nevypadá 


Vyloženě trapný 


Málo dynamické, nemastné. neslané 


Je jenotázkou času, než vás to pře- 
stane bavit 


Kluci z východu dřeli fest a výsledek 
je doomovka se zombie tematikou 
kolisajicí na hranici průměru.Nar- 
ozdilod Pariah ale stoji 5x menší 
sumu a pracovalo nani minimumlidí 


(18). přičemž engine napsal jediný 


člověk. Zatěchto podminek můžeme 
tedy skoro prohlásit:„Slušná prá- 
ce.hoši,nebo spiš...hochu.“ Ale to 


bohuželnestači 


CENA : 1499,- » OBTÍŽNOST : Střední 


PARIAH 


Yyrv 


zy. Tím to ale teprve začíná... 


Jak je vidět, příběh je vcelku napínavý, alespoň 
ve hrách neotřelý, a tudíž i zajímavý. Na druhou 
stranu kvůli absenci titulků a ne zcela srozumi- 
telným dialogům jsme celou zápletku místy sotva 

vstřebávali. 


Rozhodně nemůžeme tvrdit, že by v současné době 
nebylo co pařit, výběr je naopak slušný, jen v oblasti 3D 
akcí už nás delší dobu sužuje velké sucho. Přesyceni 
kvantem survival hororů, akčních adventur a strategií 
už nějakou dobu toužebně prahneme po čis- 
tokrevné doomovce, podobně intenzivně 
jako žíznivý komár po dobře prokrve- 
ném turistovi. Prosby byly vyslyšeny 
a na scéně se objevila Pariah. 
Bohužel není všechno zla- 
to,co se třpytí, a nás mělo 
varovat, že hru vyvíje- 
jí bývalí lidé z Unreal 
týmu a používají při 
tom stejnojmenný 
engine. Jak všich- 
ni víme,s Unreal 
2aniUT2003 
hráčstvo nijak 
zvlášť neosl- 
nili,neb pro 
většinu z nás 
to nebyla dvě 
velká pokračová- 
ní,nýbrž zklamání. 
Nejinak je tomu 
uPariah,která se 
potýká se stejnými pro- 
blémy, a navzdory zajíma- 
vé zápletce jde jen o prů- 
měrný titul. 
První,co nás praštilo do očí, 
byla velikost. Ne že by vám insta- 
lace hry zabrala půlku harddisku, 


VÝROBCE : Digital Extremes + VYDAVATEL: Groove Games + DISTRIBUTOR V ČR : Hypermax + V PRODEJI : Květen 2005 
ANGLIČTINA : Těžká (absence titulků), český manuál + MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : 15GHz CPU, 256MB RAM, DirectX9 grafika, 24GB 
HDD + DOPORUČENÁ KONFIGURACE : 2GHz CPU, 512MB RAM, DirectX9 grafika, 2,4 GB HDD + HOMEPAGE : www.pariahgame.com - 
MULTIPLAYER : Max. 32 hráčů * STABILITA : Stabilní 


PŘÍSTUPNOST : Snadno se naučíte 


Píše se rok 2520. Vojenský lékař Jack Mason je členem eskorty převážejí- 
cí Karinu, vězenkyni a nositelku nebezpečného viru. Do kýženého cíle se však 
nedostanou, jelikož jim cestu zkříží protiletecká raketa. Útok mají na svědomí 
vězni z nedalekého nápravného ústavu, kteří převzali moc nad touto oblastí. 

Atak byl cílený, jelikož o Karinin virus je obrovský zájem. 
Jakmile se zpráva o náhlém ztroskotání dostane na nejvyš- 
ší místa, osud planety je zpečetěn, a dr. Mason má jen 16 
hodin na to, aby se dostal pryč. Za tu dobu totiž vybuch- 
ne termonukleární puma mající zabránit rozšíření náka- 


o to nejde, zakopaný pes je jinde: zbra- 
ně, předměty, prostředí, prostě všechno 
je přehnaně až humpolácky rozměrné. 
Samopal přes půl obrazovky, kurzor širo- 
ký dva centimetry a celé okolí tak nesmy- 
slně obrovské, že se cítíte jako liliput 

v zemi obrů. Připočteme-li relativně 
pomalou chůzi, nedává hra pocit žádné 
dynamičnosti, což je velmi frustrující. 
Nulová interakce s okolím, občas připomí- 
najícím Kreed, je už jen pomyslná hořká 
třešnička na dortu. 

Divné jeito,že v Pariah existuje něko- 
lik soupeřících frakcí, jež vedou lítý boj 
na život a na smrt jen do chvíle,kdy sem 
dorazíte. V ten okamžik se všechny hlav- 
ně obrátí proti vám, přestože nemůžete 
tušit, kdo je kdo, a proč vás vlastně všichni 
nemají rádi. Navzdory politickému zamě- 
ření osazenstva je ve hře jen jeden druh 
nepřátel - lidé. Ti se liší pouze barvou 
a velikostí zbroje. V lese tedy nepotkáte 
dravou zvěř, ve městě uklízečku a ve vlaku 
průvodčího. Pravda, zapomněli bychom 
na létající droidy, takzvané Shroudy, kteří 
sice hbitě uhýbají před výbojem plasmy, 
ale dávka ze samopalu je spolehlivě sundá. 


Nezoufejte, ještě má pár hanebných 
trumfů v rukávu. Tím prvním jsou zbraně. 
Navzdory své olbřímí rozměrnosti 
a nepříjemně dlouhému nabíjení mají být 
kvéry jedním ze stavebních kamenů údaj- 
ně skvělé hratelnosti. Autoři totiž slibovali 
systém upgradování, díky němuž bude 
mít každý hráč personifikovaný arzenál. 
Z tohoto skvělého nápadu však vznikla 
naprostá ubohost, omezená jen a pouze na 
sbírání víceméně tajných balíčků, 
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2devšimo 
záků. Nav 

2u má Ha 

ni hratelnost, | 


jicív závěruhry 


... 

UNREAL2:THE 

AWAKENING 
Pokračo 

ného Unrealu 

vpré klamání, ale 
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kem dob- 
ráhra.kteráse Pariah 


nejvíc podobá 


s jejichž pomocí upravíte například 
velikost zásobníku, „zakoupíte“ průraz- 
né střelivo, termovizi do sniperky apod. 
Tato vylepšení jsou sice užitečná, ale 

o žádné personifikaci se nedá mluvit. 
Mluvíme-li o zbraních, hodí se i jejich 
stručný výčet: samopal, brokovnice, 
granátomet, plasmovka, raketomet, 
sniperka a mobilní lékárnička (systém 
léčení je podobný jako v Halo). Aby vás 
to nemrzelo, sotva doladíte poslední 
upgrade, STŘIH, o všechno přijdete 

a v ruce vám spočine jakýsi energetický 
kanón jménem Titan's Fist, specifická 
to zbraň poslední mise (kterou dohraje- 
te asi za pět minut). A ano,i Titan's Fist 
zabere půlku obrazovky. 

Máte pocit,že o Pariah mluvíme jen 
vnegativech? Potom jste na správné 
adrese, ba co víc, budeme v tom pokra- 
čovat. Kromě malého výběru velkých 
zbraní, jediného druhu nepřátel a rádo- 
by moderního vylepšování bouchaček 
jsou tu ještě ovladatelná vozidla. 
lo těch autoři mluvili v superlativech 
a opět jde o naprostou frašku. Krom 
toho, že dohromady nenajezdíte ani 
kilometr, mají všechny tři typy (bugina, 
polo-tank a motorka-vznášedlo) úplně 
stejné vlastnosti. Zaprvé se nepohodlně 
ovládají, směr totiž určujete pohybem 
myši, takže když se chcete podívat na 


stranu, musíte tam zajet. Zadruhé mají 


ě 


zcela nepoužitelné zbraně. Rozptyl kulo- 
metů je větší než u brokovnice z Dooma 
3, ale tam jste aspoň mohli přikvačit 
těsně k nepříteli a narvat mu hlaveň do 
nosní dírky, což s rukou na volantu jaksi 
nelze. Nakonec je tedy mnohem pohodl- 
nější jítpěšmo. 


MÁTE ŠUNKU, NEBO POČÍTAČ? 

Dost bylo ostré kritiky, pojďme taky 
říctněco pěkného, ať pánům z Digital 
Extremes nepůsobíme jen komplexy 
méněcennosti. První na ráně je tradičně 
grafika. Navzdory již zmíněné předi- 
menzovanosti nevypadá Pariah špatně, 
naopak, první dojem je velice příjemný. 
Unreal engine se postaral o kvalitní tex- 
tury anádherně zpracované slunce na 
obloze. Implementovaný fyzikální sys- 
tém Havok pro změnu všem nepřátelům 
po zásahu raketou zaručuje letecký den. 
Mutilace tělse bohužel nekoná. Když už 
jsme u fyzikálního modelu, musíme zmí- 
nit poměrně efektní likvidaci vytipova- 


me ve vlaku? 


k 


ných budov rozstřílením betonových pilířů. | tento skvělý nápad ale sráží jeho nedo- 
myšlenost a nepoužitelnost. Opomineme-li fakt, že těchto strážních věží je ve hře 
naprosté minimum, vypadá dost divně, když s pilířem nehne ani pět granátů, načež 
mu stačí jediná dávka ze samopalu. 

Dosti nepříjemně nás překvapilo zpracování in-game animací. Ačkoliv jsou „nato- 
čeny“ přímo v enginu, jsou předrenderované, v nízkém rozlišení a bez anti-aliasingu, 
což ve výsledku vypadá značně odpudivě. Jinak kvalitní modely postav mají nechutně 
zubaté okraje, čímž mírně připomínají rozpixelovaná videa první generace. 


NAŠTĚSTÍ ALESPOŇ KE ZVUKU NELZE VZNÉST ŽÁDNÉ VÝTKY, JE NAPROS- 
TO VYHOVUJÍCÍ. 

Na závěr technické sekce jsme si nechali to nejlepší, a sice hardwarovou nároč- 
nost.Konečně něco, o čem můžeme s klidem v duši prohlásit, že nemá chybu. Ačko- 
liv kromě rozlišení a výše detailů nelze nic nastavit, ve 1280x1024 se vším na max. se 
Pariah hýbe naprosto plynule na počítači s Athlonem64 2800+ (1800MHz), GeForce 
FX5900XT a IGB RAM. Samozřejmě že pro řadu hrá 
méně na střední detaily či v nižším rozlišení to musí běhat takřka každému. 


e takováto sestava luxus, nic- 


MULTIPLAYER 

Pokud jste si přečetli celou recenzi, asi tušíte, že inkriminovaný titul neudělá díru 
ani do multiplayer světa. Ten totiž nabízí jen tradiční deathmatch, team deathmatch, 
capture the flag a rádoby nový mód frontline assault, který však nic nového nepřiná- 
ší,neboť jde o vyčpělou alternativu domination. To vše v maximálním počtu 32 hráčů. 


Bojovat můžete i proti botům, ovšem s jejich umělou (ne)inteligencí je lepší si neza- 


hrávat. Každý rozumný hráč zkrátka 
raději sáhne po osvědčeném Unreal 
Tournament 2004. 


SOUD VYNESE ROZSUDEK 

Navzdory slibným předpokladům 
se z Pariah vyklubal zajíc v pytli. Je 
to sotva průměrný, nepříliš záživný 
a extrémně krátký titul s trapnou Al, 
humpolácky zpracovaným prostře- 
dím a zbraněmi. Vzhledem k sou- 
časnému 3D akčnímu suchu jsme ho 
očekávali s nadšením a přes všechny 
nedostatky jej rádi zahráli. Navzdory 
všem neduhům se totiž jedná o Čis- 
tokrevnou střílečku, v níž nemusíte 
řešit žádné úkoly, dialogy ani podob- 
všeho je mít stále nabitou zbraň. Na 
pár (cca 5) hodin vás Pariah zabaví, 
jen si prosím nezkoušejte číst haneb- 
né plky, kterými se autoři chlubí na 
oficiálním webu. Tomu říkáme odva- 
ha! +++ 


CELKEM = 5 % 
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ariah je čistokrevná střílečka 
s několika nedoladěnými nápady, 


nepříjemně velkými zbraněmi.Cha- 


bý multiplayer a fakt, že hru dohraje- 


te za jedno odpoledne, je vzhledem 


něchem tém 


kceněl499korunvýs 


kteří sihry kupují 


Ů 


to snažil napravit dobře mířen 


Galdryn byl podveden a zabit kruhem mágů, a tak armá- 
dy temna, pod velením lorda Barrow-grima, vnikají do říše. 
Galdrynův spojenec lord Davenmor už nemá na výběr. Musí 
za zlotřilého Barrowgrima provdat svou jedinou dceru, a tím 
zachránit osud své země. Princezna má ale vyhlédnutého jiného 
švarného jinocha a jednou v noci za svou láskou utíká. Svět je v 
koncích a jeho záchraně pomůže jen zázrak. 

Tohle všechno vám na začátku hry odříká ženský hlas v rádo- 
by „Pán prstenů“ stylu, který bohužel místy zní spíš jako aktuál- 
ní zpravodajství CNN. Dungeon Lords (DL) jsou akčním RPG 
z pohledu třetí osoby, v němž se snoubí, nebo by se měla snou- 
bit akční řežba na meče a štíty s vyvedeným systémem vývoje 
postavy. Aby toho nebylo málo, na hře pracoval tým lidí spolu 
s D.W.Bradleyem - skorootcem klasického roleplayingu. 
Bohužel pan Bradley zřejmě od požehnaných dob své nesmr- 
telné pecky Wizardry prošel dvojitou lobotomií. Finální verze 
hry, která se nám dostala do rukou, obsahovala ne jeden bug, ale 
rovnou celou broučkiádu. Ačkoliv vzápětí vyšel opravný patch, 
který většinu zásadních věcí napravuje, Dungeon Lords zůstá- 
vají hluboko pod úrovní našeho očekávání. 

Po nepříliš povedeném intru přijde na řadu tvorba postavy. 
Jako obvykle si budete moci zvolit rasu, zaměření, dovednos- 
ti,rozdat zkušenostní bodíky a vyrazit do boje s mocnostmi 


+ Mluvicí kámen? Tohle není Fantastic Four! 
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MULTIPLAYER : Ano až pro 8 hráčů 


+ Myslíte, že ten,kdo to stavěl, 
sitimnéco kompenzoval? 


DUNGEON LORDS 


Velký a mocný kouzelník Galdryn, s ještě větším a mocnějším plnovousem, 
byl poražen. Ne že by si skřípnul fousy do poklopce a omylem se upálil, když se 
m fireballem. To ne, přeci jen to byl pan kou- 
zelník a dědkovské hábity poklopce nemají. 


pekelnými. Jenže sám výběr charakterů není zrovna nápaditý. Na 
skladě je tentokráte člověk, elf, něco velkého chlupatého, něco 
středního chlupatého a něco malého chlupatého plus ještěrka 
nakonec. Dalším překvapením je nemožnost volby obličeje, barvy 
vlasů, prostě ničeho, co by vás odlišovalo od zbytku lidského ple- 
mene. Aby zkušený hráč her na hrdiny zíral úplně, po přidání zku- 
šenostních bodů k různým atributům je již nemůžete vrátit zpět, 
leda celou tvorbu postavy zopakovat znovu. 

První kroky vás zavedou do Fargrove, kde celé dobrodružství 
započnete. Měli jsme za to, že doby starých RPG, v nichž byly ulice 
měst prázdné, bez harampádí a sympatického bordýlku, 
zíte na stráže, noční lapky nebo nějaké NPC, ale to nestačí k naru- 
šení nechutné uniformity zdejších ulic. Pravda, najdou se tu dva 
odvážlivci,které budete v uličkách stále dokola potkávat, asi aby 
se neřeklo, že to ve Fargrove v noci nežije. Větší šok ovšem přijde 
se vstupem do místního hostince, kreativně nazvaného Fargro- 
ve Inn. Jeden stůl a bar. Jinak nikde nic. Žádné kožešiny na zdech, 
žádná banda do němoty zpitých vojáků, kteří by obtěžovali míst- 
ní obsluhu. Takhle je to všude. Nikde na nic nenarazíte, nikde nic 
nenajdete. Designér by si za tohle jistě zasloužil rituálně obřezat. 
Bohužel to není případ jen prvního města. To samé platí třeba o 
elfském Arindale. Elfové mají zřejmě problémy s místním berňá- 


hh 2 Vidite ten bicák? Ten ale je! 


OBTÍŽNOST: Střední 


STABILITA Stabilní + PŘÍSTUPNOST = Snadno se naučíte 


DIABLO 


kem a všechno jim zabavila exekuce. 
Ztvárnění elfů je taky odbyté. Spanilá 
krása budov spjatých s přírodou zde 
vyklíčila ve stavby podobné výstřel- 
kům karlovarských drogových baronů. 
Vrcholem jsou pak elfové říznutí čín- 
skou mytologií. Uff, málem jsem si pus- 
til,Cestu tygra“ do kalhot, 

Jetooto zarážející, že grafický engi- 
ne nevypadá na první pohled neschop- 
ně.Hlavní hrdina je vymodelován solid- 
ně, jednotlivá brnění a efekty kouzel 
také. Skřeti jsou oškliví, jak mají být, 

a jednotlivé materiály použité na oble- 
čení celkem realisticky reagují na svět- 
lo. Zbytek už ale vázne.Když k tomu 
přidáte sterilní města s velice, ale veli- 
ce mizernou dohledností, zjistíte, že 
Dungeon Lords rozhodně nejsou pas- 
tvou pro oči. Nedotažený je i pohyb v 
prostředí, jelikož se tu a tam zarazíte 

o neviditelnou bariéru. Jediné, čemu 
autoři jakž takž dostáli, je poměrně 
slušně udělaný boj na meče a štíty 

a práce se zkušenostmi a dovednostmi. 
Díky tomu je hra doopravdy akční a jed- 
noduchá, takže se hodí hlavně pro ty,co 
by se rádi s problematikou fantasy RPG 
poprvé seznámili. 


Malá dohlednost, nenápaditost 
a chudost prostředí. 


Průměrné a opakující se ozvučení. 


Svižná akce arůst charakteru jsou 


sráženy bugy a nedořešenostmi 


Uměle natahovaná nezábava. 


Doporučeno pro RPG panice a panny, 
které tona poprvé nebude bolet tolik 
jako nás ostatní 


Diky chybám nevydrží přiliš dlouho. 


| 
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je nápověda a autoři zašli tak daleko, že nemusíte ani oteví- 
rat dveře či skákat, všechno se děje automaticky. Často však 
budete posouvat bedny, šplhat na ně a přelézat ploty nebo zdi. 
Při těchto aktivitách chvíli trvá, než se postavička „chytne“ a 
tak budete nervózně mačkat šipku dopředu a trochu při tom 
nadávat. 

S jednoduchostí a lineárností šli autoři tak daleko, že takřka 

nelze zemřít. V žádné ze sedmnácti misí vám nehrozí nedosta- 

tek munice a vždy, když se budete potýkat s úbytkem vody 


É v posvěcené lahvičce, ve které se čirá tekutina mění na zázrač- 
»»»  Přisledování intra, né léčivo, bude nablízku kohoutek nebo alespoň flaška mine- 


v němž je Keanu Reeves před- rálky. 

staven jako nekompromisní CONSTANTINE Mnohem zajímavější jsou zbraně a jejich oběti. Ačkoliv se jed- 
vymítač démonů, jsem napro- V ČÍSLECH náo Ho kousky jako přstalě brokovnice; plapaňoměk: 
sto zapomněl, že nekoukám na 8 hodin čistého času a prší 3 z ee hi ském r 
film, ale hraji počítačovou hru. 12 nebeských artefaktů řeneuvidíte. Odprvní o do poslední opředmětu jsouto totiž 
Podot , kám že ste ino jmen- o náboženské artefakty, většinou vynalezené před mnoha sta- 
n , snímat jsem zhlédí až po letími nějakým božím bojovníkem. Zní to zajímavě, leč trochu 
do 


. 2 17 úrovní zamořených pekelníky směšně.Když si představíme, jak v patnáctém století nějaký 
pařeni hry. prohnaný mnich vyrábí brokovnici ve tvaru kříže nebo metač 
posvěcených hřebíků... 
» » John Constantine už od dětství trpěl vizemi, které ho dohá- si uvědomil, že se čeká na mě. Constantine Za zmínku rovněž stojí kouzla, kterými budete moct vyřídit 
něly k šílenství, což kupodivu skončilo sebevraždou.K čemu by je hrou asi tak ze 60%, zbytek tvoří ani- celé skupiny ďáblíků najednou, případně štít, s nímž můžete 
však byli doktoři, kdyby se nesnažili za každou cenu zachraňo- mace, z nichž intro je zdaleka nejpůsobi- vesele naběhnout s plamenometem, pardon, dračím dechem do 
vat lidi, jež se rozhodli skoncovat se životem, že? A tak se John vější. Ačkoliv se jedná o filmovoulicenci, houfu. Jedno z kouzel se jmenuje True Sight a funguje jako noč- 
po dvou minutách strávených na onom světě vrátil zpět mezi hra jde svou vlastní cestou a jen klíčové ní vidění, přepne vás do Ist person pohledu a umožňuje vidět 
živé, bohatší o velice podstatnou informaci. Během těch dvou momenty jsou totožné s těmi filmovými. tajné symboly. Je to velmi praktické kouzlo, možná až moc, pro- 
minut totiž zcela zřetelně viděl, co čeká ty, kdo si sáhnou na Příběh pojednává o zprofanované temati- tože sina nějrychle zvyknete a na normální mód skoro zapo- 
život. Od té doby, aby se zavděčil těm nahoře, seká dobrotu, ce pekla proti nebi, ale vnáší doní čerstvý menete, čímž se ale ochudíte o pěknou grafiku. 
k čemuž mu značně pomáhá schopnost vidět a komunikovat vánek, což se rozhodně cení. Na závěr je tedy možno říct, že Constantine je lineární akční 
s anděly i pekelníky. Ne náhodou se stal vymítačem. Práce je to Soustřeďme se však na hru. Ta by se dala hororová střílečka se silně zpitvořenou náboženskou temati- 
zajímavá, možná i zábavná, ale poslední dobou čím dál obtíž- charakterizovat jako jednoduchá lineární kou, kvalitním technickým zpracováním a skvělou pekelnic- 
nější... střílečka. Od začátku do konce je prak- kou hudbou. Už první mise je obzvlášť působivá. Pokud jste film 
Po skončení videa jsem ještě chvilku zíral na monitor, než jsem ticky nemožné zabloudit, na každém rohu ještě neviděli, doporučujeme nejdřív dohrát hru,ať si nezkazí- 
te zážitek. + ++ 
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Tahle budovabylaive filmu, právě tady 
kdosi našel Sangre De Dio. 


CELKEM 


ALTERNATIVY 


GRAFIKA 
Jenlehce naprůmérná grafika. Z pek- 


la se dalorozhodné vytáhnout více. 
ovaná ř ZVUK 


ecCka, zaDy 


Velmi dobrá hudba zvukové efekty. 
HRATELNOST o0000vvose 
Není to dlouhé ale je topoměrně dost 


/ajici se taktéž okultní 


zábavné 
TRVANLIVOST ee 
Podohráni se k tomuužnevrátite. 
VE 

Zábavnálineární střílečka inspiro- 
vaná filmem. Nabízi okultní příbéh, 


vyprávěný kvalitními animacemi, 


solidní grafiku, vynikající hudbu, ale 
zábavu jenna osm hodin 


Z PREBEEFE 


AUTOR © JIRKA <STORM> NEHYBA 


VÝROBCE: Firefly Studios + VYDAVATEL: Take Two + DISTRIBUTOR V ČR: Cenega + V PRODEJI: 20.5.2005 + ANGLIČTINA 

Střední (český manuál) + MINIMÁLNÍ KONFIGURACE: CPU 1400Mhz, 256MB RAM, 32MB grafika, 2.5GB HDD DOPORUČENÁ KONFIGU- 
RACE: CPU 3000Mhz, 512MB RAM, 128MB grafika, 2.5MB HDD + HOMEPAGE: www.fireflyworlds.com/sh2. index.php + CENA: 1299,- GC 
Shop + OBTÍŽNOST: Střední + STABILITA: Nestabilní + PŘÍSTUPNOST: Snadno se naučíte 


a ohnivými šípy, tedy do boje, sekundární devizy Stronghol- 
du 2.S dobývacími jednotkami bohužel není příliš prostoru k 
improvizaci, a celý boj tedy slouží k bezhlavému útočení na 
nejhůře obsazenou stranu hradeb. Těžkopádnost kejklí s vlast- 
ními armádami vyvažuje slabší umělá inteligence nepřátel. 
Když například strháváte dřevěné hradby obrněnými těžkoo- 
děnci, nepřátelský lučištník na nich místo přesunu na ved- 
lejší opevnění zůstává stát a čeká na jistou smrt. Když si role 
s nepřítelem vyměníte a pozici obránců zaujmou vaši muži, 
počítač se v nešťastné snaze dobýt vaše panství bezhlavě řítí 
na hlavní bránu, a nerespektuje tedy smrtelnou past. Jediné, co 
by jej snad mohlo v nalinkované cestě do hradu zastavit, by byl 
plakát paní Paroubkové na předním cimbuří. Ale s takovým pře- 
pychem ve hře rozhodně nepočítejte. 

Co se týče grafického zpracování, je na tom Stronghold 2 bíd- 
ně. Pokažený 3D pohled se tolik neprojeví při budovatelských 
povinnostech jako v důležitých bojích. Kamera celé hraní sní- 


má z neuvěřitelné blízkosti, takže je takřka nemožné označit 
všechny jednotky jinak než systematickou prací s kamerou. 
Zklamaní ale budou i detailisté, jelikož zoomování je vzhledem 


k nehezkým modelům lidí a budov značně nenaplňující. Zvu- 


Pokud jste SI mysleli, ze důležitě trůnit a zároveň sedět ková kulisa je včetně hudby podprůměrná, neboť valná většina 
na obyčejné židli dokáže jen Halina Pawlowská v Banánových audia byla použita již v předchozím díle. U bojových zvuků to 
rybičkách, vyvede vás několik následujících řádků z krutého asi nepostřehnete, ale jakmile se na nás vyvalila optimistická 
omylu. hudba z datadisku čtyři roky staré hry, bylo jasno. 

Stronghold 2 je navzdory všem chybám lehce nadprůměrnou 

Realtime strategie Stronghold 2 sice nestaví na úspěšné neskutečně mnoho, ale v závěru hry vám hrou, od které jsme ovšem čekali něco víc. Firefly vsadili na 

talkshow, ale zato vás zavede do dávného středověku, ve kte- dojde, že z nich užijete přibližně třetinu. třetí rozměr, což jim nevyšlo, a my k nim rozhodně shovívaví 
rém se na pomyslný hradní trůn posadíte právě vy. Otrlí stra- Příjemné je ovšem pomyšlení, že ihned po nebudeme, ač jejich ovečka navíc obsahuje solidní editor map 
tégové by jistě ještě dnes schutí zapěli oslavné ódy na první dostavění pracovního místa zvedne jeden a vcelku pohodový multiplayer. Hra jako celek ovšem působí 
díl, jenž před pěti lety zdatně sekundoval áčkovým titulům. z nezaměstnaných zadek ze sesle a vesele dosti rozporuplně, a pokud nejste milovníkem středověkých 
Dokáže ovšem jeho pokračování, povýšené o další rozměr, jde přidat ruku k dílu. Kéž by to tak fungo- hradů, držte se od ní raději dál. 
v dnešní hromadě výborných her znovu zazářit? valo normálně! 


Stronghold 2 není prakticky o ničem jiném než o obléhání, 
dobývání a pečování o hrady, a aby toho nebylo málo, nalez- 
neme pod jejími nehty krom špíny i vytříbenou ekonomiku. 
Celá hra se dělí na dvě poměrně odlišné kampaně - bojovou 
a budovatelskou. Zatímco první varianta provede všechny 
válčením potrhlé hráče příběhem o svrhnutém králi, jenž za 
vaší pomoci chce své teritorium získat zpět, v budovatel- 
ské kampani se zapotíte kvůli malichernostem, jakými jsou 
například příděly jídla holotě. Ačkoliv se autoři snažili, aby 
byly obě strany herního publika spokojeny, neválečná kam- 
paň ničím neoslní. Ekonomika jako taková není špatná, ale vše 
působí jaksi zastarale a otázkou zůstává, proč se ve Firefly 
nepokusili zařadit do hry nějakou zpestřující novinku. 

Vaši osadníci jsou vlídní, sympatičtí a inteligentní lidé 
(stejně jako my v GameOnu). Aby jejich počet narůstal, musí- CASTLE STRIKE 
te stavět civilní domky, ze kterých se každou chvíli hrnou 
noví „nezaměstnaní“ občánci. Pracovních míst není nikdy 
dost a postavit je není žádný problém. Základem jsou sady, 
farmy či doly různých surovin, ale existují též budovy, které 
posilují vesnickou morálku a nikoliv vaše náklady. Mezi tako- 
vá místa patří teatrum, denní vystoupení několika kejklířů 
či slibované a bohužel okleštěné rytířské zápasy. Budov je 
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Pokud jste fanouškem prvnihodilu, 


pravděpodobně si vás Stronghold 2 


navzdory chybám získá. Na ostatní 
Až vás omrzí sledování propracované bude tato hra působit jen jako leh- 
vesničky, jistojistě naučíte některé ce nadprůměrná RTS srozpačitým 
z vesničanů vojenskému řemeslu a vydáte výrazem ve tváři. 
se na dlouhou štreku s létajícími palcáty 
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VÝROBCE : Roundhouse + VYDAVATEL * Iridon + DISTRIBUTOR ČR *Není + V PRODEJI : Právě teď 
ANGLIČTINA : Lehká + WEB : www.heavyweightthunder.com + CENA 3??? + MULTIPLAYER Není 
MINIMÁLNÍ HARDWARE : CPU 366MHz, 64MB RAM, 16MB grafika, 460MB HDD + DOPORUČENÝ 

HARDWARE : CPU 600MHz, 128MB RAM, 32MB grafika, 460MB HDD 


VÝROBCE *Irrational Games + VYDAVATEL : Vivendi Universal + DISTRIBUTOR ČR : CD Projekt 


V PRODEJI *Právě teď + ANGLIČTINA : Česká verze + WEB *www.swat4.com + CENA : 999,- > MUL- 
TIPLAYER LAN, internet, 16 hráčů max. * MINIMÁLNÍ HARDWARE : CPU 1.0GHz, 256 MB RAM, 2GB 
HDD + DOPORUČENÝ HARDWARE : CPU 2.4 GHz, 128 MB Grafická karta, 512 MB RAM, 2GB HDD 


HEAVYWEIGHT 
THUNDER 


Heavyweight Thunder je jedním z mála 
„simulátorů boxu“ na PC. 


Sice hned na první pohled zjistíme, že se nebudeme kochat vypracovanými bicáky 
Evandera Holyfielda nebo Mikea „Žvejkala“ Tysona, ale přinejmenším bychom se moh- 
li královsky bavit v oddechovém stylu. Proč ne! Hlavním tahákem je kariéra. Začnete 
jako nicka z předměstí a budete si muset probít cestu ke slávě a bohatství. Když budete 
dobří, ochutnáte život boxera se vším, co k němu patří- peníze, hazard, slečny, auta, 


P = o M8 šperky anemovi- 
tosti. Bohužel hru 
paradoxně kazí 
Samotné zápase- 
ní.Drobným ván- 
kem simulace je 
implementování 
staminy (výdrže). 
Když budete 
máchat pěstmi ve 
vzduchu, unaví- 
te se astanete se 
snadnější kořistí. 
Pak vám dá sou- 
peř co proto. Pro- 
to by jistě stálo 
hem Á : za to, všechno si pěkně načasovat 
a naplánovat. Jenže je tady ještě 
chování vašeho svěřence, který 
reaguje na klávesové podněty tro- 
chu ospale. 
Ovládání je rozděleno na kláves- 
nici a na myš. Zvláštně je řešen 
systém úderů, kdy krom klikání 
musíte myší rejditi do stran, abys- 
te nějaký ten pravý hák udělali. Jak 
stupidně to zní, tak se toi chová. 
Borci se pohybují jako po rektál- 
ním výtěru a o práci nohou četli leda tak v červené knihovně. Za grafiku by se musel 
styděti kdejaký freeware a nepomůže tomu ani to, jak dobře namakaní místní mlátičky 
jsou nebo jak pěkně se lesknou. Navíc nemají bradavky, jako by si je po vzoru Mikea T. 
vykousali při tajtrdlíkování v předzápasových sprchách. O celém pochybném směru, 
kterým se tento „box“ odvíjí, hovoří i to,že tu nejsou modelky v miniplavečkách, kte- 
ré by potěšily hráčovo oko a jako vedlejší produkt nám řekly, v jakém kole právě jsme. 
Naopak: když se otřepete, postavíte do ringu a rozhlédnete kolem sebe, zjistíte, že 
stojíte v trenkách v zaplivaném baru a kolem vás haleká banda rozjařených chlapů. To 
nikomu moc nepřidá. Sice jsou tu i další arény, ale řekněme si na rovinu- 
u hry nevydržíte tak dlouho, abyste je prošli. 
Heavyweight Thunder není jen ranou pod 
pás všem fanouškům boxu, ale i všem hrá- 
čům. Tak skákat na patách! Prý to pomáhá... 
-Lukáš Bašta 


SE% 


Zastaralá, suchá a sterilní. 


Podprůměrné zvuky a jedna dokola 
: omilaná skladba. 


Zajimavý nápad zabitý stupidní 


CELKEM 


boxovaci části. 


Pozitivní je,že vás to přestane bavit 
dřiv,než to dohrajete. 


Pokud nejste fanoušek boxu, Hea- 
vyweight Thunder ignorujte. Pokud 


jste fanoušek, vyhněte se mu oblou- 
kem. 


SWAT 4 


Speciální policejní komanda SWAT zná každý, 
zvláště vězení jsou plná jejich fanoušků. To, zda 
se jejich fandou stanete i vy po zahrání této hry, 
závisí na několika faktorech, šance je ale slušná. 
Ovšem stěží pro vlky samotáře, slovo tým se tady 
skloňuje ve všech pádech, sólo jsou jedině ti 
vrakvích. 


těžiště hry - úsek přemýšlení, výběr 

a naklikání taktiky, následované rychlou 
akcí. Atmosféra je perfektní, celou dobu 
jste „in“ a taky tak uvažujete. Škoda že 
mise jsou zcela samostatné, na příběh 
ani jiné pojítko asi nezbyl prostor. Pro- 
blémem je délka. Přes absenci save 

v misi vám vyčištění ulic od zločinu 
zabere 1-2 dny. Málo. 

Po technické stránce je to hodně dobré. 
Grafika je fajn, design prostředí špič- 
kový, Al ucházející, i když s chybkami. 
Když to spočítáme, máme tu excelentní 
atmosféru, skvělou hratelnost, grafiku a 
design, ale také krátkost s absencí sou- 
vislého tažení. Na hru roku tonení,na 
chvíli kvalitní zábavy určitě. + 

-Martin Surový 


Vy a čtyři maníci v poli- 
cejních uniformách ve sluši- 
vém 3D pohledu první osoby, 
to je kapitál, který vás pro- 
vede celkem 14 misemi. Aby 
vám bylo veseleji, dostanete 
skvělé kvéry jako SMG, M4AI, 
M4 shotgun a také vybavení 
- flashové, slzotvorné 

a omračující granáty, C2 
trhavinu, pouta... Cíl prezen- 
tovaný ve výtečných brífin- 
cích je pokaždé stejný - zne- 
škodnit zločince, zachránit 
rukojmí, zajistit prostor. 
Vaším hřištěm pro tenhle 
svatý cíl se postupně stanou 
restaurace, benzínka, kance- 
láře, ghetto a spousta dalších. 
Hřiště, hráči, protivníci 

a nástroje jsou známy. A pra- 
vidla? Jeden dva zásahy 

a jste na cucky, proti vám sto- 
jí značná přesila. Jediná šan- 
ce je koordinovaný postup 

a vzájemné krytí. 
Dříve nežněkam 
vtrhnete, musíte 
udělat průzkum 
minikamerou 

a zadat povely 
spolubojovníkům. 
Pokud to jde, zámě- 
rem je tyto zne- 
škodnit,cožnení 
totéž jako ustřelit 
palici. Pouta totiž 
nemáte na sado- 
maso hrátky, ale 
právě na zjednání 
zákona. Tohle je 


B5% 


CELKEM 
Zhruba naúrovni HL2, doba ovšem 
jiz pokročila. 

Zvuky super. hudba atmosférická 


Velice zábavná, škoda chybějici 
kampané. 


Dvě odpoledne a je vymalováno 
Atmosférická a zábavná gamesa, 


škoda že ne nadlouho. Onu krátkou 
dobu si však řádně užijete 


VÝROBCE : Babylon Software + VYDAVATEL: Valusoft * DISTRIBUTOR ČR : Není + V PRODEJI : Jaro 
2005 + ANGLIČTINA Střední + WEB : www.babylonsoft.com + CENA ; Neznámá * MULTIPLAYER 
Splitscreen * MINIMÁLNÍ HARDWARE : CPU 1,2 MHz, 256 MB RAM, 64 MB grafika, 2,2 GB HDD 
DOPORUČENÝ HARDWARE : CPU 1,8 GHz, 512 MB RAM, 128 MB grafika, 2,2 GB HDD 


VÝROBCE : Novalogic * VYDAVATEL : Novalogic * DISTRIBUTOR ČR : Není + V PRODEJI : Právě teď 
ANGLIČTINA : Lehká * WEB  www.novalogic.com + CENA : 20$ + MULTIPLAYER : internet, až 32 
hráčů * MINIMÁLNÍ HARDWARE : CPU 1.2 GHz, 128MB RAM, 64MB grafika, 2GB HDD + DOPORUČENÝ 
HARDWARE : CPU 2 GHz, 256MB RAM, 128MB grafika, 2GB HDD 


RPM TUNING 


Klon NfSU2 boduje paradoxně hlavně v odliš- 
nostech od svého velkého vzoru. 


Mám takové neblahé tuše- 
ní, že kdosi před pár měsíci Lafiš : 3/3 Pos. : 1/4 
volně zpřístupnil zdrojový kód 00'55"18 
Need for Speed Underground a 
všichni nadšenci se od té doby 
snaží na jeho základě tvořit své 
vlastní pokusy městských závo- 
dů. Svůj svět spojlerů a kola- 
genových rtů v minisukních se 
pokusila vyplodit i francouzská 
firma Babylon Software, a pře- 
stože ve srovnání s NfS čpí celé 
dílo amatérismem, v pár věcech 
se podařilo najít rezervy. To se 
ovšem rozhodně netýká gra- 
fického zpracování, které ve 
své ubohosti vygradovalo hlav- 


Sport 322 Csi 


ně v humpoláckém menu. Navíc 
jeho nešikovný skrolovací sys- 
tém nezapře, že RPM tuning má 
svého předchůdce ve verzi pro 
PlayStation. Špare Parts 
Kvůli skromnému prosto- mu Nitro Kit 
ru recenze rovnou přeskočíme 
fádní Ouick Race, jenž nabízí ve 
formě klasického horizontálního splitscreenu ihru pro dva hráče, a vrhneme se na hlav- 
ní mód netradičně nazvaný Adventure. V něm striktně lineární cestou procházíte pří- 
T během „šikovného řidiče z 
1110.00 podsvětí“,který je vám pre- 
zentován skrze průměrná 
videa. Vaším úkolem, vyne- 
cháme-li pár time-trialo- 
vých vsuvek, bude přede- 
vším vyhrávat souboje s 
vám podobnými ztrosko- 
tanci. Když se to podaří, 
zaplujete dle tuningového 
prvního přikázání okamžitě 
do garáže,kde z dostupných 
vylepšení (několik desítek 
dílů) vyzdobíte a posílíte 
svého miláčka. Ostatně bude to nutností, neboť obtížnost soupeřů je nastavena pekelně 
vysoko.Navíc přestože řadíme RPM (v některých zemích vychází pod jménem Midnight 
Outlaw: Six Hours to Sun Up) mezi závodní 
arkády, auto zdaleka nedrží na vozovce tak 
lehce jako třeba v NfS nebo Street Racing 
Syndicate. 

0 to větší výzvou je projekt pro skuteč- 
né závodníky, kteří ovšem musí překous- 
nout, že značné obtížnosti je také bohužel 
dosaženo podivnou nezranitelností sou- 
peřů. Ne snad, že by nechybovali, ale při 
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CELKEM 


vzájemném kontaktu to budete pouze vy, 
kdo skončí v několikanásobných hodinách. 
Naštěstí je možné vrátit jim vše skrze 
zkracování tratě bočními uličkami. Trasa 


Každý závod je frustrujicím zážit- 
kem.aleivelkouvýzvou 

plná překážek není zdaleka vymezena jen Velmi záleží na vašem jezdeckém 
obrubníkem a vy se kolikrát podivíte, kam umění a pevnostinervů 
až vás zkratky dostanou. 

Své ctitele si tedy RPM Tuning jistojistě 
uloví, jen by to chtělo vydat nějaký patch, 
který by odstranil děsivou nestabilitu a 
nasměroval hru mezi nadprůměrné budge- 
ty. © ++ Ondra Kolanda 


Pokud se k nám na trh vůbec origi- 
nálka RPM Tuning dostane avyji 
nerozlámete vzteky po pár jízdách, 


má naději pár dni vydržet 
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Ve srovnání s konkurencí bídná 


Hudba neruší, ale zdali vám sednou 
dialogy, je vehvězdách 


DELTA FORCE: 
XTREME 


Kdysi dávno, ještě v dřevních dobách 3D gra- 
fiky, spatřila světlo světa střílečka Delta Force. 
Nyní, po sedmi letech, se společnost Novalogic 
rozhodla vydat remake, nazvaný Delta Force: Xtre- 
me. Článeček, který právě čtete, se nezabývá ničím 
jiným než touto předělávkou jedné herní klasiky. 


Ač reklamní materiály 
přisuzují Delta Force: Xtre- 
me (DF:X ) škatulku taktic- 
kých stříleček, přemýšlení si 
v ní mnoho neužijete. Děsivě 
jednoduchá - přesně takové 
slovní spojení totiž vystihuje 
tento titul nejlépe. Ve dvaceti 
připravených misích narazí- 
te na množství přátel i nepřá- 
tel, ovšem ani jejich značný 
počet nezakryje tupost, kte- 
rou byli obdaření. Protivníci 
se hrnou do vaší mušky jako 
hejno splašených slepic, při- 
čemž vaši spolubojovníci 
jim zdárně sekundují a běží 
přímo před hlaveň nepříte- 
le. Vítězem jste ale vždy vy, 
neboť oproti teroristům jste 
ve výhodě - zatímco ti „zlí“ 
mohou pálit pouze ze známé- 
ho AK-47, Yankees mají k dis- 


pozici hned několik smrtících 
— : : 


zbraní, včetně odstřelova- 
cí pušky či min. Soupeře tak 
mnohdy nezachrání ani úkryt 
v útrobách jednoho z vozi- 
del, protože pokud ho nezničí 
mina, stačí zastřelit řidiče a 
celá posádka vyletí i s vozem 
do vzduchu. Následné „BUM!“ 
ale v podání grafického engi- 
nu DF:X nevypadá nijak zvlášť 
působivě a celkový dojem je 
zachráněn pouze dobře vybra- 
ným hudebním doprovodem. 

Myslíte-li si nyní: „To je zase nějaká 
blbost“ neházejte ještě flintu do žita. 
Ano, DF:X není nijak přelomová hra, pře- 
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Působi ponékud zastarale. 


Našlapaná hudba nezní vůbec 


sto nás její hraní na pár hodin zabavilo. 


Stačí zaplatit budgetovou cenu a můžete 
Jan Gabriel 


se baviti vy... 


Vypnete-li mozek, budete se 
dobře bavit 


Vydržina jedno, maximálné dvě 


odpoledne. 


Střílečka, u které se dá velmi dobře 


„a“ 


odreagovat.Pokud ale čekáte néco 
složitéjšího, poohlédnéte se radé- 


ji jinde. 


PŘEDPLATNÉ... 


STĚTE S5I 
PLATNÉ 


vý“ 
s. 

EXKLUZIVNÉ: FA Uhr 

Sice to není PC. ale dozajista to změní svět. Exkluzivní první pohled na ask i = 


konzole nové generace. včetně obrázků! : - $ 


ČovýcH HRÁCH —— BPO 


GUILD WARS 
informace děs (kách nových hitu jiš HELLFORCES | CHCETE MÍT JISTOTU, ŽE ČASOPIS VŽDY DOSTANETE? 
STILL LIFE (M PAK NENÍ JEDNODUŠŠÍ CESTY - PŘEDPLAŤTE SI 
IMPERIAL GLORY GAMEON! 

pĚ © NAUTS 

í = P "K PARIAH 
> AbRiotniMorec dni zkouška 57 ant 1 co SACKS H SNADNO! : 
rá Zdkd Cdkýnc "70 P DUNGEON LORDS || VYBERTE SI JEDEN ZE DVOU NÁSLEDUJÍCÍCH 

ZPŮSOBŮ! 


A DALŠÍ... 
ZAVOLEJTE NA BEZPLATNOU TELEFONNÍ LINKU 


NOVÁ REDAKCE: , NA KTERÉ SI PŘEDPLATNÉ OBJEDNÁTE. 


» Empiré'Earth I, SWAT 4, Consta K ZVELEBIL. EISLER, 
a mnoho dalších KOLANDA, VAVŘÍKOVÁ, k : 
NEHYBA, BAŠTA OBJEDNEJTE SI PŘEDPLATNÉ PŘES INTERNET NA 


oblíbení áttoři nyní v GAMEON! STRANKACH 


NEZAPLATITE NIC NAVÍC, ZA KČ DOSTANETE 
ČASOPISU GAMEON DO SCHRÁNKY! 


PRVNÍ INFORMACE 
M l | Operation Flashpoint 2. Auake Wars, Civilization 4, Fallout 3. Vietcong 2. 
„M Unreal Tournament 2007. The Matrix: Path of Neo, Ghost Recon III, Rise 


w2Kč of Legends, Need for Speed: Most Wanted 
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VÍTEJTE U OBROZENÉ RUBRIKY HARDWARE! KORMIDLO PŘEBÍRÁME MY, 
HUKUS A SURUS, DVOJKA, PŘED KTEROU SE TŘESE KAŽDÁ SAMOVZNÍCE- 
NÍ SE OBÁVAJÍCÍ GRAFICKÁ KARTA. ŽÁDNÝ PROCESOR U NÁS NEZŮSTANE 
SUCHÝ, NĚKTERÉ PŘEŽIJÍ POUZE NĚKOLIK SEKUND, NEŽ NADOBRO UDĚLA- 
JÍ MÍSTO V TESTU SILNĚJŠÍM KOLEGŮM. Jsme to my, kdož jsou schopni utopit 
celé své PC (kromě optické mechaniky) v oleji, jenom proto, abychom uchladi- 
li žhavé součástky a mohli vám, našim čtenářům, říct, co z nich jde vymačkat! 
Nedlíme však na vlastní dokonalosti, a proto jsme otevření jakýmkoli návrhům. 
Odpovíme na vaše dotazy a poradíme vám jak si pomoci k výkonnějším zítřkům. 
Pište, volejte, křičte a budete vyslyšeni! 


Co vám přinášíme v tomto čísle? Kromě klíčových novinek z dění v informačním 
světě také recenze na železo, které byste ve svém PC jistě chtěli - pokud ho už 
nemáte. V tomto čísle najdete i skromný tematický článek, tentokrát o fyzice ve 
hrách a její budoucnosti, nabídneme bezpečnostní tipy pro váš systém a zavr- 
šíme to doporučením součástek různých cenových kategorií k nákupu. Už teď 
pracujeme na vylepšení rubriky pro další čísla, protože víme, že nikdy nejsme 
tak dobří, abychom nemohli být lepší. Víc vás už nebudeme zdržovat, pusťte se 
do toho. Příjemné počtení. 


MICROSOFT KÁPL BOŽSKOU O XBOX 360 


Párty plná celebrit odpálila mediální kampaň spojenou s prezentací herní konzole 

nové generace, kterou Microsoft vysílá na zteč proti PlayStation3 a snad i Ninten- 

: du Revolution. Taková párty je skvělá věc. Vidíte spoustu známých lidí, jak se opíjejí 
6 a pak se snaží nevyvést něco, co by se objevilo v bulvárních plátcích. Krom toho se 
Bi nedozvíte zhola nic o prezentovaném výrobku, neb o něm nikdo nic neví. Ještě že tu 
máme jiné zdroje, díky nimž vám předkládáme k přežvýkaní a strávení specifikace 
Xbox 360: speciální IBM PowerPC CPU - 3 symetrická jádra taktovaná na 3.2 GHz, 
odnímatelný 20GB drive, Wi-Fi připravenost, ATI grafika na 500 MHz se 48 pixel 
pipelines (GeForce 6800 jich má 16), upravitelný vzhled konzole, tři USB 2.0 porty, 


podpora pro 4 wireless ovladače. 4 
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ATI CHCE PORAZIT SLI 


ATI se zalíbil pocit z karet generace 9700 a 9800, které vládly výkonovým 
závodům. NVidia ale použila starý nápad 3Dfx, tedy aplikaci dvou karet na 
jeden motherboard pro zvýšení výkonu. Toto řešení nazývané SLI jim přines- 
lo prvenství, které samostatná karta ohrozit nemůže. ATI se nechce nechat 
zahanbit a připravuje MVP, revoluční řešení pro podporu více karet. Bude 
vám totiž stačit jenom jedna karta podporující MVP! Ta převezme roli Master, 
tedy pána grafického systému, a vaše stará karta (Slave) se podřídí a bude 
pro hlavní kartu renderovat pouze výřez z obrazovky. Z marketingového hle- 
diska úplná bomba: nemusíme vyhazovat staré karty, zvlášť pokud máme sil- 
nou a drahou X800. Stačí motherboard s více PCI-E sloty a jde se do toho. 
Prvním čipem podporujícím toto řešení by měl být R520. Čip bude taktován 
na horkých 700 MHz, paměti typu GDDR3 na 1800 MHz. « 


YODA PRAVÍ: DUAL CORE VÁLKY ZAČALY 


Intel i AMD vyhřezli se svými verze- 
mi procesorů se dvěma jádry. Yoda 
se opět nemýlí, válka začala. Hned na 
začátku vyhráli bitvu v AMD, protože 


:1GHz u DDR? dosažen 


jejich procesory jsou méně náročné na 


pojídanou sílu než předchůdci, takže 
nic nebrání jejich rozšíření pro jakéko- 
li využití. Také podle předběžných tes- 
tů jsou v herních výpočtech Athlony X2 
rychlejší než konkurenční Dual Opte- 
rony, které naopak vládnou profesio- 
nální scéně (například rendering scén 
v 3D programech). Zatím nejlepším 
řešením pro hráče, i podle PR odděle- 
ní firmy AMD, zůstává Athlon 64 FX-55 
s jedním jádrem (tedy do doby, než se 
M8 objeví hry, jež umožní využít dvou jader 
na paralelní výpočty), který si stejně 
nemůžeme dovolit. Ale víme, že někde 
tam venku existuje možnost ještě pár 
FPS (snímků za sekundu) přidat! 4 
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PAI a OCZ, známí výrobci ultra- 
výkonných pamětí, dosáhli jako první 
magické hranice jednoho gigaher- 
tzu u taktování pamětí DDR2. OCZ 
ve spolupráci s firmou ASUS pracují 
na experimentální desce, která by 
umožnila velice rychlý přenos, nazý- 
vaný také jako PC-8000. Pro porov- 
nání - dnešní mainstream jsou spíš 
moduly na 400MHz, označované 
PC-3200. + 


sRevolution skutečně existuje 


Podle posledních informací z E3 se 
jej dočkáme přibližně ve stejné době 
jako PS3. Hlavní zbraní Revolution 

by měl být podařený design. Konzole 
je totiž veliká pouze asi jako tři DVD 
obaly na sobě, k tomu nemá žádné 
výstupy pro ovladače a podobně, vše 
bude řešeno bezdrátově. Jak na tom 
bude z hlediska výkonu, ještě nevíme, 
máme však pocit, že Nintendo 

v této oblasti pouze předvádí chla- 
pácké řeči a skutek nikde. Může to 
být Revoluční hřebík do rakve Ninten- 
da? Propojitelnost s DS by to ještě 
mohla zachránit. + 


nVidia uvede G70 
=== 


Na výstavě Computex Taipei 2005 
představí nVidia svůj čip další gene- 
race, interně zatím označovaný G70. 
Má mít dvojnásobný výkon oproti 
čipům GeForce 6800. Vyráběn bude 
110nm procesem, zatímco konku- 
renční R520 má být vyráběn 90nm 
procesem, což naznačuje menší spo- 
třebu a méně tvořeného tepla. + 


Blu-Ray přibil další hřebík 


Hřebík do rakve HD-DVD. Sony totiž 
a přišla se způsobem jak obejít nedo- 
statek zpětné kompatibility. Vytvoří- 
la mechaniku, která umí číst rudým 
laserem běžné disky a modrým disky 
= Blu-Ray. Co na to parta kolem Toshi- 
= by, tvůrců HD-DVD, nevíme, ale zapí- 
= jet to nejspíš nepůjdou. Leda tak na 
smutek. + 


intel předvedl ViMax 


Technologie ViMax by ráda v budouc- 
nosti nahradila Wi-Fi. Když chcete 
dosáhnout něčeho takového, musíte 
na to mít předpoklady. ViMax ty své 
prokázal, když Intel vytvořil oblast 
dostupnosti vysokorychlostního 
internetu velikou 500 čtverečních 
mil. Příjmová oblast byla rozprostře- 
na v Las Vegas a v autě, které zaje- 
lo dvanáct mil do pouště, byl pořád 
dobrý signál. Vysílali ze střechy hote- 
lu Stratosphere a i v silném větru 
dokázali realizovat přenos rychlostí 
7 Mbitů. + 
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FIRMA NEC JE ZNÁMA PRODUKCÍ PŘEPISOVADEL S VELICE DOBRÝM 
POMĚREM CENA/VÝKON. DNES SI ROZEBEREME (DOMA TO NEDĚLEJTE) 
JEJICH DLOUHO OČEKÁVANOU DRUHOU GENERACI MECHANIK SCHOPNÝCH VYPÁLIT 
DVD RYCHLOSTÍ 16X. 


Šestnáotinásobná rychlost je horním fyzikálním limitem pro DVD média. Proto považujeme osminásobnou rychlost vypalování DVD+RW 8x a rychlost u DVD- 
RW 6x za celkem obstojnou a pohodlnou. Nadešel čas přepalování DVD a vy u toho můžete být také, nový model od NECu totiž pořídíte za velmi příznivou cenu 
a podle naších testů to vypadá na velmi dobrý výkon ve všech měřeních. Jediný porovnatelně rychlý model konkurence je od Pioneeru, který ale používá stej- 
ný čip a podobnou konstrukci. Nic překvapivého, technologie je to kvalitní. NEC je každopádně o několik sekund rychlejší v každém testu. Spolehlivost pálení je 
Vynikající, zejména díky technologii WOPC, která na malé části disku otestuje maximální vhodnou sílu paprsku a tu potom užije k tvorbě samotné datové sto- 
py. Samozřejmostí je podpora buffer underrun technologie. Model je k sehnání hlavně v online obchodech, kde najdete černou, stříbrnou i matné bílou verzi 


Takže až u vás provedeme inspekci a nenajdeme tuto skvělou mechaniku ani v jednom z vašich počítačů, nebude se na co vymluvit. Pak sí nás nepřejte. Tohle 
kolo vyhrává NEC! « 


RYCHLOST PSANÍ : 4X DVD+R9, 16X DVD+R, 8X DVD-RW, 6X DVD-RW, 24X CD-RW > RYCHLOST ČTENÍ ; 2X DVD-RAM, 48X CD-ROM » 
PŘÍSTUPOVÁ DOBA : 130MS PRO CD 140MS PRO DVD » BUFFER :2048KB | CENA :1600 Kč HODNOCENÍ : 91% 


LG L1/505 


ZÍRÁNÍ NA DESET LET STARÝ CRT MONITOR MŮŽE VÁŽNĚ POŠKODIT VÁŠ ZRAK. MÁLOKDO BY 
CHTĚL BĚHAT VENKU S BRÝLEMI TAKOVÉHO KALIBRU, ABY VYPADAL JAKO SAM FISHER S NOČNÍ 
OPTIKOU. TECHNOLOGIE JDE KUPŘEDU A MY MÁME MOŽNOST BOJOVAT O SVÉ JEDINÉ A NENA- 
HRADITELNÉ OČI. MŮŽEME SI POŘÍDIT LCD PLACKU! 


Dosud největší nevýhodou LCD pro nás hráče byl takzvaný Response Time, neboli čas, za který je obrazovka 
schopná změnit barvu vyzařovanou ze svíticích mikrokřišťálků. U různých barev jsou tyto časy různé, a proto 
většinou výrobce uvádí spíš matoucí údaje, které mají pouze marketingový význam. Skutečně si LCD monitor 
ověříte, až když jej uvidíte přehrát nějaký rychle sestříhaný film nebo na něm pustíte pořádnou FPS, U dnes tes- 
tovaného modelu jsme to udělali za vás 

Zahrajeme si tedy Unreal Tournament na tomto LG monitoru bez otravného rozmazávání (tzv. blur) při každém 
rychlejším pohybu? Odpověď zní - ANO. L1750 patří k přibývajícím modelům, u jejichž tvorby bylo myšleno i na 
fanatické hráče, kteří mají trochu hlouběji do kapsy, ale nutně chtějí na hraní LCD. Klidně si zahrajete, co vás 


napadne, a pokud to není vyloženě temná záležitost, nebudete mít problém. Reprodukce temných zákoutí je 
možná o něco horší než u jiných modelů, ale toho si ani nevšimnete. Pro ty, kteří rádi píchají do hnid, odborně hnidopichy, je příbalen k výrobku skvělý software LightSurf 
Colorific, jehož pomoc určitě přijde vhod při práci s grafikou. Stejně tak vám pornůže při přizpůsobení horším světelným podmínkám. Stavba monitoru je také velmi dobře 
provedená, design na zadní straně vybízí k užití na LAN party. Za tuto cenu je to velice dobrá koupě a jediným argumentem proti nákupu by mohl být trend:nástupurdalší 


K ASSRÁSSÍSSÍSN | OBRAZOVKA: 17 PALCŮ, NATIVNÍ ROZLIŠENÍ 1280 X 1024 (4:3) + LCD : PRŮMĚRNÝ PŘEPISOVACÍ ČAS 


NA PIXEL 12 MS, KONTRAST 550:1 VIDITELNOST OBRAZOVKY Z HORIZONTÁLNÍHO ÚHLU = 180 STUPŇŮ 
CENA : 7600 Kč HODNOCENÍ : 83% 


Sapphire Atlantis A|I 
Radeon X700PRO 230MB 


VYBRAT SI DNES GRAFICKOU KARTU NENÍ VŮBEC JEDNODUCHÉ. TO SE SPÍŠ ROZMYSLÍTE, JESTLI SI NECHAT NAVATAT REZAVÝ HŘEBÍK DO KOLENA, 

NEBO SI RADĚJI DÁTE SKLUZ PO STRUHADLE DO BAZÉNKU S JÓDEM. ZKRÁTKA DILEMA. S GRAFICKÝMI KARTAMI VÁM ALE POMŮŽEME. POKUD PAT- 

ŘÍTE MEZI POČETNOU SKUPINU HRÁČŮ, KTERÁ SE NECHCE ROZLOUČIT SE SVÝM MOTHERBOARDEM, A SHÁNÍTE TIP PRO DOBROU A PŘIMĚŘENĚ LEV- 
v NOU AGP KARTU, JEDEN TU PRO VÁS MÁME. 
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Testovaný Sapphire je obstojnou konkurencí levných modelů firmy nVidia. V testech většinou překonává modely s čipem 6600GT v aplikacích užívajících 
Direct3D, naopak v oblasti OpenGL (hlavně Doom 3) na konkurenci od nVidia trochu ztrácí. Verze PRO má ráda, když ji ždímáte do krajnosti použitím antialiasingu a 
anisotropického filtrování. Nejmodernější hry ale do rozlišení 1600x1200 asi nedostanete, tedy ne na hratelné snímkové frekvenci. Doom 3 se nám v-daném 
nastavení dost zacukal a nostalgicky zavzpomínal na GeForce 6800 kartu a dvojnásobné FPS, které tato ve stejném testu dokázala vykouzlit. 
Taktování je velmi sympatické - 420 MHz pro jádro procesoru, paměť na 432 (u GDDR3 to znamená efektivních 862 MHz)..Do nejbližší 
budoucnosti vám tato karta bude stačit, pouze pokud nebudete mít ty nejvyšší nároky na kvalitu. Nadcházející generace her posu- 
ne nároky někam jinam, jistě ale nad možnosti této karty. Nad vodou vás celkem dlouho podrží pamět čítající velmi slušných 

256 MB. V současnosti je tato karta spíše koupí pro hráče s nižšími nároky a chudšími peněženkami, U takové cenynečekej- 
te, že budete nastavovat všechny detaily na maximum i za půl roku, ale bez podobných požadavků si zahrajete ještě nějakou 
dobu v pohodě. Pokud máte zastaralou grafárnu, myslete na to, že dnešní hry zajímá především ona! Jednou z dobrých mož- 
ností upgradu je tedy i Sapphire Atlantis ATI Radeon X700PRO 256 MB. « 


GRAFICKÝ ČIP : X700PRO > POČET PIXEL PIPELINEŮ : 8 > PIXEL SHADER : 2.0 > ŠÍŘKA PAMĚŤOVÉ SBĚR- 
NICE [BIT] : 128 (13.82 GB/S) > VÝSTUPY : TV-OUT, DVI, D-SUB > SBĚRNICE : AGP 8X 
CENA : 5700 Kč HODNOCENÍ : 79% 


iTřeste se, SoberP přichází 


ZTS 


Zdá se, že náš svět je zamořen nejen | 
mimozemským šmejdem, ale nověi | 
dalším mass-mailingovým červem. | 
Podle monitoringu internetové akti- | 
vity antivirové společnosti Sophos 

se Sober.P nachází v cca 5,4% všech 
e-mailech putujících sítí (!). Jedna 

Z jeho možných signatur je mail sli- 
bující lístky na mistrovství světa v 
kopané, takže pokud dostanete něco 
takového v angličtině nebo němčině, 


pošlete to obratem k čertu. 


Eg ep nrunéyno momiem = -= 


:Co mají společného 
MMORPG a P2P sítě? 
—u 


Nuže odteď už celkem hodně. Pokud 
vám giga hanbatých fotek a nechut- | 
ných videí stažených přes některého | 
peer-to-peer klienta nestačí ke štěs- 
tí, co si takhle dát RPG se skutečný- 
mi hráči? Výzkumníci France Teleco- 

| muvyužili charakteristik p2p sítí k 

| vytvoření RPGčka Solipsis, sdíleného 
přímo uživateli, a tedy plně decen- 
tralizovaného. Zatím to je jenom 


výzkumný projekt s 2D grafikou, ale 
| zamyslete se nad těmi možnostmi... 


*Team 99 - utajení nejvyšší 


-© a 


Pod rouškou utajení, které by i CIA 
nebo NSA mohly závidět, formu- 
je Microsoft tým 20 bloggerů pro 
velký úkol. Pokud se ptáte, kterého 
| světového vůdce chce Microsoft 
oddělat, tak jste naštěstí vedle. Tato 
skupina má totiž jako první ohodnotit 
vyvíjený operační systém Longhorn, 
nástupce dnešních Win XP, a poskyt- 


nout potřebnou zpětnou vazbu. Tak 
jim držme palce, ať nám ta Wokna 
padají míň. 


sOpyware kam se podíváš 
n 


Dávno pryč jsou ty časy, kdy jsme sí 
mysleli, že Spyware je název nové 
konzole, kterou si koupil náš infan- 


tilní soused. Jak napovídá průzkum 
společnosti Webroot, současnost 

je dost tvrdá. Řečí čísel: přes BB% 
počítačů obsahuje nějakou formu 
spyware, jako jsou trojské koně, 
adware, monitory nebo cookies. Prů- 
měrné PC jich prý obsahuje dokonce 
25 kusů! Taky se vám nelíbí, že jsme 
marketingové zboží? 
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PAMATUJETE JEŠTĚ NA REVOLUCI V PODOBĚ 3DFX KARET? OKAMŽIK, KDY JSME SE POPRVÉ SETKALI 
S ČIPEM VOODOO? PRVNÍ SPUŠTĚNÍ TUROKA NA NOVÉ KARTĚ MONSTER, ZA NIŽ JSME VYPLÁZLI TĚŽKÝCH 
OSM TISÍC A ZÁHY POCHOPILI, KDE LEŽÍ BUDOUCNOST POČÍTAČOVÉHO HRANÍ? 


Revolucí bylo přenesení grafických výpočtů z hlavního procesoru na specializovaný čip na kartě. Bilineární filtrování textur 
například úplně vymazalo pixelizaci textur, do té doby běžný jev. Schválně si dnes zkuste spustit původní verzi Doom 2. Při- 
běhněte ke zdi a kochejte se. Také vidíte šíleně barevnou šachovnici? Tak si chvíli zastřílejte. Blivno, co? Dnes nám nic tako- 
vé nehrozí. 


Chystá se další převrat. Tentokrát na poli herní fyziky, což je další oblast, která neúměrně zatěžuje procesor, Přenesení výpo- 
čtů na specializovanou kartu by nám přineslo mnoho výhod. V dnešních enginech, jako je Havok, můžete naráz počítat fyzikální 
chování u několika desítek objektů. Těmto objektům se odborně říká „rigid objects“. Rigid objektem může být Alyx Vance, u kte- 
ré je třeba počítat pohyb kostry nebo padající barel sestřelený z plošinky do vody. Samotná voda se ale jako tekutina nechová, 
pouze podobné chování emuluje. Zeď může být rigid objekt, cihla ve zdi jím může být taky. Výpočty zatěžují procesor, protože 
se musí věnovat detekcím kolizí nebo deformacím těchto objektů, a to mnohokrát za sekundu. Ještě větší zátěží by byl výpo- 
čet pohybu tekutin a plynů. Zatím tyto problémy vývojáři obcházejí pomocí grafických karet. Například autor enginů Doomu 
nebo Auake John Carmack se zaobíral výpočtem vlnění pohybu dýmových částic pomocí desetinných výpočtů na moderních 
GPU (Graphic Processing Unit). Nebylo by mnohem větší maso, kdyby se okolo vás destruovalo naráz i několik desítek TISÍC 
objektů? Co takhle probořitelné cihlové zdi? Nebo armáda rozmetána na kusy výbuchem letecké pumy? A u realistického 
pohupování Lařiných prsou taky nekončíme. 


Firma Ageia si vše uvědomuje a s nástupem nové generace her přichází se svým nápadem jménem PPU. Podivná zkratka 
znamená Physics Processing Unit neboli jednotka pro výpočet fyziky. Čip, který ji pohání, má jméno PhysX. Tato technologická 
vychytávka v současné verzi obsahuje sympatických 125 miliónů tranzistorů, svou komplexností si tedy s grafickou kartou 
nezadá. Autoři také připravili vývojový kit jménem NovodeX SDK, který měl tvůrcům her v maximální míře ulehčit práci. 
Studia si tak pouze můžou licencovat tento produkt a implementace fyziky do hry se stane jednoduchou záležitostí. 
Engine se přizpůsobuje konfiguraci vašeho počítače, pokud nemáte PPU, poběží v softwarovém režimu a ořeže detai- 
ly všech propočtů. Specifikace čipu jsou otevřené studiím, které chtějí využít PPU u svých her. To by mělo umožnit 
rychlé rozšíření této technologie. 


Svou spolupráci s Ageia už oznámily první firmy. Mezi ně patří Epic Games, kteří pracují na propojení jejich 
Unreal3 enginu a jednotky PPU v zájmu dosažení maximální možné míry interaktivity. PPU přijde k užitku 
i u strategií, například společnost Big Huge Games plánuje zahrnout jeho podporu do nového titulu 
Rise of Nations: Rise of Legends, pokračování slavné RTS. Nejenom výrobci her vidí potenciál toho- 

to zařízení. Kromě nich samozřejmě i náše redakce a ieště Sonv. která orý uvažuje o použití tako- 
vé technologie ve své konzoli PlayStation 
3. Spekuluje se i o tom, že kombinaci PPU 
a Unreal3 technologie použije americká 
armáda ve své nové verzi simulace války 
America's Army. Kdo ví? Možná jednou 
bude v DirectX součást podobná Direct3D, 
která se bude věnovat pouze fyzice. Něco 
jako DirectPhysics. A v předaleké budouc- 
nosti nás možná čeká i vysněná technolo- 
gie Smell3D, emulující pachy ve hrách. 


Dny plavání v realistických tekutinách, 
pohazování rag-doll lidiček ve velkých 
počtech, větrem rozfoukaných vlasů nebo 
super realistických explozí se blíží. Naku- 
pujte pleny, ať pak nemusíte dělat v paření 
zbytečně velké pauzy. « 


RYCHLEJŠÍ ZOBRAZENÍ SÍTĚ 

Používáte Microsoft Windows 2000 nebo XP? Tak to vás taky jistě otra- 
vuje dlouhý interval čekání před zobrazením síťových zdrojů. Co může 
zdržovat počítač natolik, že klidně i dvacet sekund neodpoví. Může za 
to funkce, která prohledává naplánované úkoly. A my ji umíme vypnout. 
Ne, nejde o náš oblíhený způsob, tedy silný elektromagnet na disku. 


A Klikněte na Start, pak na Spustit a zadejte „regedit“ 
Zmáčkněte kombinaci CTRL + F a zadejte klíč [D6277990- 
4C6A-11CF-8D87-00AA0060F5BF). Když jej najde, označte jej 
a smažte. Můžete jej taky vyexportovat do souboru, pokud bys- 
te ho chtěli někdy vrátit. Nevíme sice, proč byste to dělali, ale 
budiž, možnost tu je. 


Sláva, otvírání sítě je mnohem svižnější. Malé upozornění, v registrech 
sijinak moc nehrajte, můžete pokazit funkčnost Windows. A toi celkem 
nenápadným zásahem. Tak pozor ! 


PŘÍLOHY DLE VAŠEHO GUSTA 

Máte problém: Jste uživatelem e-mailového klienta Outlook Express 
6.0 a přichází vám maily s různými přílohami, nicméně jak jste zjistili, 
přílohy, které mohou obsahovat virus, nemůžete otevřít (tedy všech- 
ny s koncovkou .exe, hat, „doc, „xls atd.) Jak se tedy k oněm přílo- 
kám dostat? 


C) Opět spusťte „regedit“ jak je uvedeno v předchozím typu, 
a najděte si složku HKEY CURRENT USER/ Software Micro- 
soft/OutlookExpress, Zde vytvořte nový klíč typu „string 


povřetojoyn 


DE 


value“ s názvem „Level1Remove“ a do něj jednoduše zadejte 
typy souborů, které chcete otevřít, Samozřejmě, pokud nemá- 
te nainstalovaný antivirus, který by podezřelé soubory odfiltro- 
val, může se to pěkně zvrhnout. 


DIETA MSCONFIGU 

Pokud používáte velice užitečnou utilitu „msconfig“, pravděpodobně 
jste narazili na problém jak se zbavit dávno neaktuálních položek, kte- 
rým jste "spouštění při startu' zakázali. Msconfig se stále plní a smazat 
se zde nic nedá. Jak zařídit účinnou dietu počtu položek? 


A Nuže opět napište „regedit“ v menu Start/Spus- 
tit a najděte si dva klíče 

Hkey Local MachineX Softwarex Microsoft Shared 
Tools MSConfigxstartupreg a Hkey Local Machi- 
nex Software Microsoft Shared Tools MSConfigk 
startupfolder. V nich je seznam všech při startu 
zablokovaných aplikací, Stačí trošku mazání a hled- 
me, jak se nám seznam Msconfigu vyčistil. Pocho- 
pitelně že programy s nastaveným spouštěním při 
startu vyřadit nemůžete, to dá rozum. 


JAK NA PRÁSKAČE? 

Možná o tom nevíte, ale váš počítač je jako otevřená kni- 
ha, která toho o svém majiteli (tedy vás) řekne celkem 
dost. Jaké stránky si prohlížíte, jaké soubory jste otevře- 
li, zkrátka všechno. Patálie nastává, když z různých důvo- 


už z důvodu ochrany soukromí nebo jiných (určitě vás něco 
napadlo, že). Čo s tím? 


© Ruční zametení všech stop by bylo až příliš pracné, pro- 
to jsou zde programy, které můžete využít. Třeba freewarový 
System Wiper (www.iisoftware.net/index.php?clean.html) 

odstraní seznam naposledy otevřených dokumentů u mnoha 


dů nechcete, aby někdo věděl, co jste konkrétně dělali, ať 


aplikací jako Acdsee, Word atd. 
Krom toho dokáže zamést stopy 
i po surfování - vyčistí paměť pro- 
hlížeče, cookies a historii navští- 
vených stránek. Váš sourozenec 
už nebude moci špiclovat a prás- 
kat rodičům. 


SKRYTÉ KOMPONENTY 
Jste posedlí odinstalováním systé- 
mových komponent Windows? Ani být 
nemusíte, nicméně občas hy možná 
pomohlo některé se zbavit. Problém 
je, že i když si vítězoslavně najdete 
dialog „přidat nebo odstranit součásti 
Windows“ v Ovládacích panelech/Při- 
dat nebo odstranit programy, zjistíte, 
že nabídka je tenčí než vaše kapes- 
né (výplata). Kopa věcí prostě chybí, 
Co stím? 


A V. adresáři <jméno 
disku><složka windows><inf> 
(např. CN windowsXinf) najděte 
soubor sysoc.inf. Zde je seznam 
nainstalovaných komponent 
Windows a některé mají připsán 
parametr „hide“, Smažte jej, ulož- 
te a příslušná komponenta se 
objeví v nahoře uvedené nabídce 
a můžete ji poslat ke všem čer- 
tům. Pozor! Tohle je opravdu chů- 
ze po minovém poli a nedělejte 
žádné nepromyšlené akce, jinak.. 
víte co. 


OBNOVA SYSTÉMU 

Někdy se stane, že se po instalaci 
nové hry, nového ovladače pro grafár- 
nu nebo zvukovku něco komplet- 
ně pos..„'ehmm, pokazí. Prostě vaše 
ukázkově stabilní Windows (kdo je kdy 
viděl?) najednou padají jako cihla z 10. 
poschodí. Vypadá to, že reinstalace je 
jediná možná cesta, ale ještě je tady 
jedna naděje. Imenuje se Obnova sys- 
tému. 0 co jde? 


A Windows XP si totiž v urči- 
tých intervalech kompletně zálo- 
hují všechny systémové soubory, 
a proto se můžete vrátit k posled- 
ní funkční konfiguraci systému 
v určitý časový moment. Tře- 
ba to zní komplikovaně, ale rea- 
lizace je ukázkově jednoduchá. 
Nalistujte si Start/Programy/ 
Příslušenství/ Systémové nástro- 
je/Obnova systému. Ve velice 
jednoduchém menu můžete bud 
vytvořit bod obnovení (zálohu sys- 
tému) nebo obnovit systém. Prů- 
vodce vás kompletně provede. 
Samozřejmě, je to možné jenom 
tehdy, když je váš systém scho- 
pen alespoň nabootovat, při vět- 
ších poruchách obnova nepo- 
může. « 
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KUPUJETE SESTAVU? 
Naši experti radí jaké komponenty vybrat do počítačo- 
vé sestavy přesně dle vašich finančních možností. 


SESTAVA: HORST SIEGL 
Je to přestárlé, ale pořád to kvalitativně stačí na 
druhou ligu. Na podobné sestavě si zahrajete, 
jenže nečekejte zázraky a už vůbec nepočítejte 
s výkonem v budoucnosti. 


cPUAMD K7 Sempron 2300+ BOX socket A : 1519,- 
MOTHERBOARDMICROSTAR K7N2 Delta? : 1359,- 

RAMD12MB DDR 400MHz PC3200 : 939,- 

GRAFICKÁ KARTASapphire Radeon 9B800PRO, 128 MB : 3809,- 
DISKSEAGATE Barracuda 7200.7 PLUS BOGB, SATA : 1439,- 
ZVUKOVÁ KARTAON-board postačí 

Celková cena : 9065,- KČ 


SESTAVA: PAVEL NEDVĚD 
Dnes to je dobré a pořád ve formě. Jak to ale 
bude v blízké budoucnosti, už vám neřekneme. 
Věk se ozývá. Na takové sestavě přežijete ješ- 
tě nějakou dobu a dnešní hry nakopnete v plném 
detailu. Ty vám ale moc dlouho nevydrží. 


ePUAMD Athlon A64 2800+ socket 754 : 2739,- 
MOTHERBOARDASUS K8NA4-E DELUXE : 3049,- 

RAM2 x 512MB DDR 400MHz PC3200 : 1878,- 
GRAFICKÁ KARTASapphire Radeon X700PRO, 256MB 
DDR3 : 4499,- 

DISKSEAGATE Barracuda 7200.7 PLUS 160GB : 2 299,- 
ZVUKOVÁ KARTACreative SB AUDIGY 2 ZS : 2009,- 
Celková cena : 16473,- KČ 


SESTAVA: RONALDINHO' 
Kariéra před  sebou.!' Momentálně * “nejlep-' 
8 ší na trhu. Téměř to „samé <platí, i3.0,+té! 
sestavě. Nakupte, dle. našeho „doporučení 
a máte vystaráno. Najdoú» se cisdřažší Vvěci,"ale 
u nich už jde pouze o snobství; Tahle.sestava vám 
na vše postačí. sy 


cPUAMD Athlon A64 3500+ socket 939; 7489, 
MOTHERBOARDASUS ABN-SLI DELUXE + 3998“ 

RAM1GB (KIT 2x512MB) DDR 400MHz CLA 

KINGSTON BOX : 4809,- jm : 
GRAFICKÁ KARTASapphire Radeon XBOOXL, 256MB DDR 37999,- 
DISKSEAGATE Barracuda 7200.8 400GB : 7399,- i 
ZVUKOVÁ KARTACreative SB AUDIGY 2 NX 3.2149; 

Celková cena: 33894,- KČ 


DOBRÁ KOUPĚ ; 
V tomto čísle recenzovaná vypálováčka NEC ND3520 se vám 
hodí vždycky. Aby bylo na co koukat, K'séstaváný sitmůžete při: 
koupit i recenzovaný monitor od:-kG.: Jestli: rádi hrajete FPS, < 
určitě vám přijde vhod nová myška „od Logitechu - MXSIB. 
Seženete ji za pouhých 1300,- Kč; Táké pořádné*5.1-répro' sé 
už dají koupit za přijatelný peníz, Ze zkušenosti víme, že speci- 
álně u modelu GENIUS Home Theátér SW.51 AT je Cena Velice 
příznivá - 2700,- Kč. Kvalita je bez debát vynikající. 'Zajímájí-li' 
vás další rady ohledně nákupu hardware, klidně pište, prošmeř- 
díme obchody za vás. Ostatně od ťóho nás tady máte! « 
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Provozovatel Expansion Group a.s., U Habrovky 247/11, Praha 4; infolinka 723936782, po-pá: 10:00-17:00 


AUTOR © PETRKÁRNÍK 


VÝROBCE : Gameloft + ANGLIČTINA i Kompletně lokalizováno + CENA : 80,- + OBTÍŽNOST : Lehká * MULTIPLAYER * Není PODPOROVANÉ TELEFONY : Nokia Motorola T720(i), T722(i), T725, V300, V400, V500, 
V525, V600, 6310i - Nokia 3510i, 3520, 3530, 3560, 3586i, 3595, 8910i, 3100, 3200, 3300, 5100, 5140, 6100, 6200, 6230, 6560, 6610, 6800, 6820, 7210, 7250i, 3600, 3620, 3650, 3660, 6600, 7610, 7650, Nokia N-Gage, 
Nokia N-Gage OD - Panasonic X60 -Sagem MyV65, MyV75 - Samsung E700 - Sharp GXI0(i), GX20(i), GX30 - Siemens 2128, 3118, M46, M/T50, C55, C56, C60, C61, MC60, M55, M56, S55, S56, S57, SL55, SL56, M65, C65, 
CV65, CX65, CXT65, CXV65, S65, SXI - Sony Ericsson F500i, K500(i), T610, T616, T618, T628, T630, Z500, Z600, Z1010 


»» Otázka pro znalce: jaká hra se na 

PC stala jednou z nejprodávanějších v 
historii? Jaká vede počtem datadisků? 
Kvůli jaké pecce si nemůžete ani vyřídit 
nejnutnější maily, protože vám sestral 
manželkalmilenkalmaminka... okupuje 
počítač? Odpověď na všechny otázky 

je vám jistě známa, a to i pokud nejste 
žádný herní profesor. Jde o The Sims 
designéra Willa Wrighta ze společnos- 
ti Maxis. Ale proč mluvíme o The Sims, 
když se bavíme oNY Nights? Odpověď 
je jasná - protože NY Nights je takřka to 
samé, jen si to zahrajete na svém mobil- 
ním telefonu. 


Hra začíná tím, že si vytvoříte svého 
avatára, jehož budete ve hře ovládat. 
Vybrat mu můžete pohlaví, účes, jed- 
notlivé části oblečení i barvu pleti. Poté 
svého hrdinu pojmenujete a rozdělíte 
několik bodů do čtyř základních atribu- 
tů, kterými jsou Beauty, Humor, Health a 
Culture (krása, vtipnost, zdraví a kultur- 
nost). Cílem hry je nashromáždit co nej- 
více peněz a skončit pokud možno s pří- 
telem/přítelkyní. To vše za 40 dnů. 


K čemu slouží výše zmíněné atribu- 
ty? Samozřejmě k upoutání opačné- 
ho pohlaví a získání dalších možností. 
Ve hře se setkáte s mnoha typy postav 
(NPC), někoho nalákáte na povídání o 
módě, jiného ohromíte videohrami. 
Vždy záleží, jaké máte atributy. Abys- 
te našli práci, musíte splňovat určité 
požadavky. Čím lepší práce, tím lepší 
musíte být, ale o to víc dostanete zapla- 
ceno. Až bude později nutné obdarová- 
vat svou drahou polovičku předražený- 
mi dárky, bude se vám hodit každý 
chechták. 


S každou herní postavou, a že jich není 
málo, můžete mít nejrůznější vztahy, 
které se prohlubují správnou konverza- 
cí.Někdo má rád drby, ale musíte si dát 
pozor,koho drbete, protože to náhodou 
může být jeho dobrý známý, a to vám v 


Sebastián: Ta j 

byla hrozná, ale konečně jsem 
tady! Počkám, až mi zavolá 
kamarád z dětství a zatím sí 


NEW YORK NIGHTS: SUCCESS IN THE CITY 


»»» Na vědomost všem příznivcům Java her se dává: zapomeňte na všemožné závodní a akční hry, stra- 
tegie nebo arkády! Teď přichází New York Nights! A kompletně v češtině. 


dalším ději pěkně zavaří. Na někoho třeba platí dárečky, takže je pak třeba dávat si pozor 
na svou finanční situaci. Možností je nepřeberné množství. 


NEW YORK OD A AŽ POZ 


VNY Nights můžete navštívit celkem šest rozdílných míst. K dispozici máte svůj byt, fit- 


ness klub, kavárnu, diskotéku, salón krásy a kulturní centrum (divadlo, kino...). Vzhledem 
k tomu, že na každém místě máte zcela jiné možnosti, můžete hru hrát několika způsoby. 


KONTAKTY 


ETETETAA TF 


| Joe pracuje jako osobní 
asistent nejpopulárnější 
nladé holyuoodské hvázduy 

Je mi teprve 24, ale běžné 
už používá fráze typu "at 


= 


Uděláte si třeba namakaného svalovce, který 
balí holky pouhým pohledem, nebo hubeného 
iňťoše,které sice uzvedne maximálně něco 

k jídlu, ale svými znalostmi oblbne každého 
(každou). Je to jen na vás. 


Grafická stránka hry je opravdu úžasná. 
Už to, že hrajete za postavu, kterou si sami 


prý BA. 
pe © 1 O 


vytvoříte, je pokrok, ale škála věcí, kterousní 
můžete dělat, je neskutečná. Ve fitku můžete 


— ž 
a“ 
ji 


nu, v salónu krásy vám udělají vlasy, nehty, 
opálíte se v solárku, na diskotéce si zatancuje- 


cvičit s činkami, běhat, jít do sauny nebo bazé- 


BJEDNAT 


te nebo popijete,apod.a to jsem nevy- 
jmenoval ani zlomek všech věcí. Ani- 


mace všech postav, včetně všech NPC, 
se povedla na jedničku, takže nečekejte 
žádné strohé pohyby. Grafika okolního 
prostředí je také velmi dobrá a prove- 
dená do nejmenších detailů. Ostatně 
podívejte se na několik screenshotů 
roztroušených okolo. Stejně skvěle je na 
tom i zvuková stránka hry. 


Ovládání je velice jednoduché a intu- 
itivní. Kromě směrových kláves už toho 
prakticky o moc víc nepotřebujete. Díky 
tomu se můžete do hry vrhnout bez 
sáhodlouhého studování instrukcí nebo 
zběsilého zkoušení všeho možného. 


New York Nights je jedna z nejlep- 
ších her na mobilní telefony, jaká se v 
poslední době objevila, a doporučuje- 
me ji každému, kdo má Java hry v oblibě. 
Odměnou za zahrání tohoto kousku vám 
bude vynikající grafika a neskuteč- 
né množství možností jak hru dohrát. 
Nezáleží na tom, jaké žánry máte rádi, 
NY Nights si prostě zamilujete. + ++ 
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CELKEM 


Detailní grafika dává hrám na mobil- 


ni telefony zcela jiný rozměr. 


00000000 


Zvuky jsou sice kvalitni, ale je jich 


jako šafránu 


J5T 000000000 


Náramné chytlavá hra,kteroulze 


hrát více způsoby. Vytrénujte si 
postavu podle svého gusta! 


000000000 


Až dohraje NY Nights poprvé 


můžete je zkusit dohrát zcela jinak 
VERDIKT 


Parádní šiditko za The Sims,kte- 


ré můžete, diky svému mobilu, hrát 
prakticky kdekoliv. Nabízí nepře- 


berné množství možnosti a to je 


něco,cose v dnešní dobé cení dvoj- 


LEE) 
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SPLINTER CELL: 
PANDORA TOMORROW 


»»> Herní série Splinter Cell a její hrdina Sam Fis- 
her jsou už v dnešní době fenoménem jak na osob- 
ních počítačích, tak na konzolích. Jak ale tenhle hit 
dopadl na mobilním telefonu? 


»» Nebudeme zdržovat dlouhými řečmi: 
Tom Clancy's tahle hra je úžasná od úvodní obrazovky 
až po závěrečné titulky. Přestože se jed- 
ná o klasickou akční plošinovku, kterých 
je na mobil- 
ní platfor- 
mě spousta, 
vyniká tento 
kousek úžas- 
nou grafikou 


a atmosférou, 


JAK OBJEDNAT 


alespoň co se 
týká mobilů. 
Hlavní  hrdi- 
na je perfektně vykreslen a hlavně výbor- 
ně animován. Škála jeho pohybů s mírnou 
nadsázkou připomíná PC verzi a možnos- 
tí jak odstranit protivníka je neskutečné 
množství. Okolní prostředí je zpracováno 
také na jedničku - nejen že je neskutečně 
rozmanité, ale také detailní. Totéž bychom 
mohli říct o zvucích a hudbě, která skvěle 
podbarvuje atmosféru. 

Splinter Cell: Pandora Tomorrow je 
žánrově stealth akce, tudíž se budete 
schovávat ve stínech (na displeji vidíte i 
ukazatel vaší viditelnosti), potichu likvi- 
dovat stráže a všemožně se snažit nevy- 
volat poplach. Pokud se tak stane, 
uvidí vás stráže i ve stínech a hra 
se tak výrazně ztíží. Naštěstí sta- 
čí chvíli počkat, poplach se vypne 
astráže se uklidní. Hru lze sice hrát 
i ve stylu Ramba - všechny ihned 
postřílet, a pokud spustíte alarm, 
Rej jen chvíli počkat - jenže na konci 


jste vystříleli R 000000000 


nábojů či koli- Výborná grafika 


000000000 


Zvuky ihudba jsou mistrně prove- 
deny a skvěle podbarvuji atmosféru 


00000000 


Parádní hratelnost.která vás přiko- 
vá k displeji auž vásnepustí 
= T 


000000000 


každéholevelu 
jste hodnoce- 
ni za to, kolik 


krát jste vyvo- 
lali alarm - za 
vše jsou trest- 
né body, takže pokud budete hrát opravdu 
poctivě, dobře si každý postup rozmyslí- 
te. Vaši protivníci nebudou jen strážní, ale 
také pozemní miny, automatické kulome- 


ty s laserovým zaměřovačem, fotobuňky Hra zastak krátká neni .anežse 


nebo třeba dveře na oční zámek, ke kte- dostanete nakonec,budete muset 
rým musíte přitáhnout patřičného stráž- 
ného apod. Splinter Cell: Pandora Tomor- 
row je skvělá hra a doporučujeme ji. Jde 


skolit spousty stráží 
VERDIKT 
Skvělá akční plošinovka se stealth 


o jasnou volbu pro všechny, kteří chtějí 
mít na svém mobilním telefonu kvalitní 
hry. 666 


prvky. Nejdřív vás dostane skvě- 


lá grafika a pak i skvělá hratelnost 


Rozhodně doporučujeme 


YOPTRIS % 


Klasika všech klasik dorazila také na vaše 
mobilní telefony. Má další přírůstek do už tak dost 
velké rodiny v dnešní době ještě co nabídnout, 
nebo už po něm neštěkne ani pes? 


>>> 


JAK OBJEDNAT 


»» Začneme trochou historie.Když v červnu roku 1985 Alexey Pazhitnov vytvořilprvní 
verzi hry Tetris pro počítač Electronica 60 na moskevské universitě, nikdo ještě netu- 
šil, jaká mánie právě začala. Teprve když Vadim Gerasimov převedl jeho počin na IBM 
PC, začala se tahle návyková legenda šířit celou Moskvou, poté Ruskem a nakonec celým 
světem. Tetris byl portován snad na všechny možné platformy, od PC přes konzole až po 
kapesní videohry a později i mobilní telefony. Vytvořeny byly desítky verzí, od nejrůz- 
nějších barevných mutací, až po široce oblíbené porno verze. Dnes vám představíme 
Yoptris, který sice nevyniká kdovíjakou grafikou, ale hraje se pořád obstojně. 

Yoptris, pocházející z českých luhů a hájů, je další kopie Tetrisu, která bohužel, pře- 
stože se píše rok 2005, nepřináší absolutně nic nového. Žádné zlepšováčky, vychyta- 
né grafické efekty, dokonce ani obrázek na pozadí, takže celá hra působí po grafické 
stránce dost nudně. Jednotlivé kostičky mají sice každá jinou barvu, ale pokud tohle je 


vrchol představivosti autorů hry, pak by 
CELKEM = a % 


0.00 


Jednoduchá grafika bez efektů 


Vtétohře se bohužel nedočkáte 


se měli vrátit k navrhování cihel a sirek. 
Čekali bychom alespoň hezký grafický 
efekt při mizení řádků, ale nic, kostičky 
prostě pouze zmizí. Nepotěší ani absence 
jakýchkoliv zvukových efektů a alespoň 
jednoduchá melodie na pozadí by přišla 
také vhod. Hru dále kazí několik zbyteč- 
ných chyb, jako třeba nemožnost vrátit se 
do hry po návratu do menu - vždy budete HRATELNOS 000000 


muset začít novou hru. Klasický Tetris.Koho bavil dříve, 
budesebavitinyní 


o.č0000 


jediného zazvučení 


Ale jsou tu i světlé stránky. V prvé řadě 
je to stále neutuchající hratelnost, Pocitu 
vyrušení několika řad najednou se málo- Na odreagování jak dělané.Diky 
co vyrovná. V menu si můžete nastavit 
i rychlost jakou budou kostičky padat, 
takže zkušenější z vás sáhnou jistě po 
obtížnější výzvě. Důvodem proč Yoptris 
zkusit, může být nízká cena a klasická 
hratelnost, jinak vás ale hra ničím nepře- 
kvapí.Rozhodnutí je na vás. 6+ 


volbě obtižnostihra neztrati určité 
kouzlo ani podelší době 

VERDIKT 

Klasický Tetris z českýchluhůa 


hájů nepřináší bohužel naprosto nic 
nového. Stále stejná (ikdyž stále 


dobrá) hratelnost už asi nepřekvapí 


Provozovatel Expansion Group a.s., U Habrovky 247/11, Praha 4; infolinka 723936782, po-pá: 10:00-17:00 
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1941: FROZEN 
FRONT 


Na mobilním telefonu si v dnešní době můžete 
zahrát skutečně leccos. Pokud ovšem budete chtit 
ukojit své strategické choutky, příliš na výběr mít 
nebudete. Proto vám s radosti představujeme kva- 
litní tahovou strategii s tematikou 2. světové války. 


>>> 


»» Ve hře pro jednoho hráče absolvu- 
jete kampaň, v níž se po úvodním brífin- 


ku ocitnete v misi s pevně daným počtem 
jednotek, rozmístěných na předem daných 
pozicích na hexové mapě. Jednotek je ve 
hře velká spousta a každá se hodí na něco 
jiného. Jedna je dobrá proti pěchotě, jiná 
proti tankům. Každá se také jinak pohybu- 
je po terénu, některé mohou jezdit pouze 
po silnicích, jiné i po sněhových pláních. 
Ne úplně pochopitelný je fakt, že všechny 
jednotky mohou útočit pouze z bezpro- 
střední blízkosti. Navíc pokud na nepřítele 


FROZEN 
ERONI 


= 


je 


zaútočíte zepředu, bude se bránit, ale pokud zaútočí- 
te z boku, ani si toho nevšimne. Nemyslete si ale, že na 
nepřítele naběhnete a súsměvem ho rozválcujete. Síly 
jsou celkem vyrovnané, a pokud zvolíte nerozvážný 
postup, roznese vás oponent na kopytech svých tanků. 
Rození stratégové se rozhodně mají na co těšit. 
1941:Frozen Front nabízí i mód hry dvou hráčů.| tady 
máte ale pouze několik map, na kterých je možné vál- 


čit. Hra bohužel neobsahuje žádný generátor misí, ani 
editor, v němž by šlo vytvořit mapu podle svých před- 
stav, takže se budete muset spokojit s tím, co pro vás nachystali tvůrci. Toho bohužel 
není příliš, ale mise jsou veskrze povedené a stojí za to. 

Přestože grafika není nijak oslnivá a čelist vám z ní rozhodně neklesne, hodnotíme ji 
jako povedenou. Každá jednotka jde bez pro- 
blémů rozpoznat a určitě ji nezaměníte za 
jinou. Zvuková stránka se také povedla, takže 
není důvod tuto strategickou pecku nedopo- 
ručit. Pokud máte rádi tahové strategie, je 
pro vás tento kousek jasnou koupí. + + 
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CELKEM 


Hezká grafika, bohužel málo detailní 


0000000 


Reálné zvuky potěší, moc jich ale 


JAK OBJEDNAT není 


000000 


Proklatě zdlouhavá, ale přibéh vše 


zachraňuje 
TRVA!I OST o00000 
icenéjakou chvili vydrží, ale 
ence generátoru, je velkou sla- 
binou 
VERDIKT 


Kvalitní tahov 


ategie na mobil- 


ním telefonu. je počin nadmíru 


» 


ab 


vzácný. Právé proto byste si neměli 


nechat tenhle kousek ujit 
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máme řešení - zimní hry ve vašem mobilu. 


PLAYMAN WINTER 
GAMES 


»»» Zima konečně ustoupila tam, kde na ni budou 
lidé více zvědaví, a my si můžeme začít užívat ! 
zaslouženého sluníčka. Pro ty z vás, kteří zimním | 
sportům holdují více než v malém množství, tu ale 


» » Na výběr máte ze čtyř disciplín. První 
a asi nejlepší je biatlon, připomínající spí- 
še zkoušku reflexů. Na dráze se ve stejně 
dlouhých úsecích objevuje náhodně čís- 
lo 4 nebo 6 a stiskem správné klávesy se 
váš závodník odrazí a zrychlí. Čím vyšší 
klávesu ve správný čas. Pokud se spletete, 
výrazně zpomalíte a drahocenné sekundy 
jsou v ... (ano, přesně tam). Ve chvíli, kdy 
dojde na střelbu, se před vámi objeví pět 
terčů, každý s jedním číslem. Co nejrych- 
lejším stiskem patřičných kláves se trefíte 
(případně netrefíte, pokud stisknete špat- 
nou klávesu) do terče. Za chyby dostáváte samozřejmě 
trestné sekundy, takže se mějte na pozoru. 

Další na řadě je klasický slalom. | tato disciplína je vcel- 
ku povedená. Dobře se ovládá, graficky také ujde, zkrátka 
pohoda. Dál už to bohužel taková sláva není. Bobová dráha 


je poměrně nudná a skoky nalyžích jsou tak těžké na ovlá- 
dání, že pravděpodobně zkusíte jen pár skoků a užse k této 
disciplíně nevrátíte. 
| PA Graficky je ale hra zpracována velmi dobře, stejně tak 
zvukově. Všechno je pěkně barevné, hlav- 
ní postavička je detailní a okolní pro- 
středí není nikterak odfláknuté. Hudba se 
povedla, zvláště v menu. V Playman Winter 
Games bohužel nenajdete žádné oponen- 
ty, vždy budete soutěžit pouze proti svým 
časovým rekordům, případně kamarádo- 
vi, pokud se budete střídat. Nezáleží tedy, 
jestli si dáte trénink nebo turnaj, vždy to 
bude stejné. 

Playman Winter Games je povedená hra, 
ale bohužel jí k dokonalosti hodně chy- 
bí. Nabízí pouhopouhé čtyři disciplíny, 


55% 


z čehož opravdu zábavné jsou pouze dvě, CELKEM 


ale na druhou stranu vás odmění velice 


00000000 


Příjemná detailní grafika 


00000000 


hezkou grafikou i zvukem. Na odreagová- 
ní jak dělané, víc ovšem nečekejte. + + 


Hudba je prvotřídní, zvuky bohužel 


aninepostřehnete 


0.0000 


Hratelnost závisí na zvolené disci- 
plíné, ale budete se bavit dobře 


o.00. 


Bohužel, díky absenci oponentů 


a pouhýmétyřem disciplinám začne 
hranudit celkem brzy. 
VERDIKT 


Zimníhry jsou celkem zábavné, ale 


nabizeji pouhé čtyři disciplíny, z 


nichž opravdu zábavné jsou jendvé 


Ale naodreagování- proč ne? 


DOPIS MĚSÍCE 
AUTOR DOPISU MĚSÍCE OD NÁS ZÍSKÁVÁ CELOROČNÍ PŘEDPLATNÉ GAMEON ZDARMA! MAILBOX 


Drahý GAMEONe 

Co se to stím světem děje? Geronti k nám doLídlu migrují z celého širého okolí, jen aby si koupili brambory za 13,90 nebodvě okurky za cenu jedné. Popravdě nastřelit jim 
pod kůži čip a stopovat je by bylo jistě nejen zábavné, ale mohlo by nás to dovést k zajímavé sociologické sondě. Nicméně najednou stojí i herní časopisy čtyři pětky a pak 
jsi tu ty a tvoje dvanáctikorunová „palba“. Přeci jenom jsem ale dost na pochybách, že by přeborníci v běhu o fofrklackách na tenhle cenový figl skočili -leda že by se nějaké 
číslo připletlo do stojanu na Metro. Na druhou stranu já jsem na něj skočila o to asi jde. Proč si nekoupit u toho našeho zaplivaného stánku místo krabičky Durexů GameOn a 
nedozvědět se něco zajímavého z toho,co se za ten měsíc na herní scéně urodilo, a doufat, že naopak mně se doma taky něco neurodí. Doufám ale, že ceně nebude odpovídat 
kvalita, která s tvým prvním výtiskem byla místy úsměvná. Pak by třeba bylo také zajímavé věnovat nějaký ten prostor konzolím. Přeci jenomletošní E3 vypustilo mnoho a 
PC, zdá se, zase dostane pořádnou nakládačku - v tom horším případě dostanu nakládačku já, jestli mě někdo ze zarputilých PCčkářů pozná. Doufám tedy, milý GAMEONe, že 
se do těch dalších čísel trochu opřeš. Sice jedna dvanáctikoruna není mnoho, ale raději dám přednost něčemu třívrstvému, co si koupím u Rossmana (za nekřesťanský peníz), 
ale nepořežu si tím půlky. Ačkoliv jsem člověk s připojením k internetu (jak jinak by taky měl pubescentní mladík bez přítelkyně přežít tahle parná odpoledne...), tvá cena se 
mi zdá poměrně příjemná a kvalita na cesty i příhodná. Tak tedy hodně zdaru. Snad budou mít tvoji redaktoři co žrát (nerad bych je viděl postávat na Můstku vedle kolegů z 
Nového prostoru) a my všichni zase co hrát. S převelikým pozdravem as ještě větším výkřikem pařbě zdar. < < 


TOMÁŠ MARNÝ, Humpolec 
i P.S.:To jméno není pravé. 


GAMEON: Milý Tomáši, tvůj dopis ve zdravě ostrém tónu nás potěšil. Bohužel to s námi máš Marný v jednom - PC rozhodně na prdel nedostane! Je pravda, že nás nová PlayStation 
opravdu vzala, a tak jsme neváhali a přinesli vám o ní shrnující článek. Bohužel, úžasná technologická dema na E3 2005 a praxe mají častokrát jen málo společného. Nepochop nás 
špatně, prezentované hry opravdu vypadají fantasticky, ale vzhledem k tomu, že se k nám konzole dostane přinejlepším na konci roku 2006 (a to jistě ne za lidovou cenu), je nepo- 
| chybné, že naše PC budou v době jejího masového rozšíření zase o pár polygonů dál. Ostatně na podobná konstatování nemusíme být zrovna Einstein i- takhle tomu bylo už v přípa- 
dě prvních dvou PlayStation. 


V GAMEONu čtení o konzolích nenajdeš ani v budoucnu. Tato bohatá oblast herní zábavy si zaslouží vlastní časopis, které naše vydavatelství vydá již na začátku července. Pojmeno- 
vali jsme ho PLAYON a po vzoru našeho magazínu nabídne za maximálně příznivou cenu dostatek kvalitního čtení pro fanoušky PS2,PS3 a SONY PSP. 


m 


TENKRÁT POPRVÉ 

Poprvé jsem váš časopis viděl na stánku vedle časopisů, které obvykle kupuji (tj. 
časopisy věnované počítačovým hrám), a ono to skutečně bylo první číslo. Nevá- 
hal jsem a zakoupil. 

V minulém čísle jste měli recenzi na hru Driver 3.Hra opravdu není moc dobrá 


ZAPLÁCANÝ ČASOPIS 

| ů M de Zdravím Vás 

i Ze Hned když jsem uviděl váš časák u stánku, neodolal jsem akou- 
pil jsem Vás. Po přečtení Vašich recenzí musím s potěšením 

podotknout, že neodpovídají ceně a jsou ve většině příkladů 

ví lepší než v konkurenčních časopisech. Myslím, že ochybách 

ve Vašem časopisu (Desperados 2x) už bylo psáno dost. Chtěl 


(pasáže nanohou jsou opravdu hloupé), ale text recenze byl tak blbý, že mě málem 
odradil od dalšího kupování. Další recenze a články byly víceméně průměrné. 


bych se zeptat, jestli by u Vásnebylo místo redaktora. Mojí 
specializací jsou sportovní aRPGhry. Dále bych se chtěl zeptat, 
proč máte zaplácaný časopis recenzemi na hry na mobily. Na 
obálce o nich nebylo ani ň. To mě trochu zklamalo. | kdybyste 
nepřijali mou nabídku, děkuji Vám předem za odepsání. < < 


Váš čtenář SILKWHI-LATA 


Říkal jsemsi, že za dvanáct korun rozhodně neprohloupím, ale první číslo bylo na 
hraně. 


Proto jsem radostně přijal zprávu, která se nese českým internetem, a pevně dou- 
fám, že tonení jen kec, tedy že redakci povede Ali a sním budou v časopise i moji 
další oblíbení recenzenti. Takže vám píšu, abych se přesvědčil, jestli je to pravda, 
a pokudano, tak moc moc prosím, abyste krom Aliho a Kalandry vzali do vašeho 
časopisu třeba i Dreba, Bílčocha a Lindu. 4 < 


x GAMEON: Vážený Silkwhi-Lato, děkujeme za milá slova. Nejsme S pozdravem 

si jisti, jestli teď, ve chvíli kdy redakci občerstvila vlna autorů JANEK M. 
dlouho figurujících v různých konkurenčních magazínech, bys je -| 

4 raději nevzal zpět. Ať tak či onak, pokusíme se tě přesvědčit, že 


náš časopis je zkrátka pohodové čtení o hrách, které se vyplatí. 
Ale raději se věnujme tvému druhému dotazu. Velmi rádi uvítá- 
me autory z řad čtenářů, ale prosté konstatování „rád bych k vám 
psal“ bohužel nestačí. Výhodou, nikoliv však podmínkou je, pokud 
za sebou máš určitou zkušenost (psaní pro web, časopis, jiné lite- 
rární zkušenosti). Za nutné naopak považujeme, abys svou nabíd- 
ku příště doprovodil minimálně dvěma recenzemi o rozsahu čtyř 
až osmi tisíc znaků, včetně mezer (ve Wordu tento údaj najdeš 
pod roletkou Nástroje-Počet slov). O dokonalém rozhledu v branži 
ani nemluvíme, ten pokládáme za samozřejmost. 


K poslední části otázky. Poměrně skromná rubrika mobilních her 
je v našem časopise proto, že v dnešní době je tento druh hraní 
dobrou alternativou k osobním, a výrazně méně mobilním počí- 
tačům. Namísto jiných rubrik, jež v našem časopise rozhodně 
nepotkáte - teď mluvíme zejména o kultuře - jsme se rozhod- 
li věnovat prostor něčemu, co má z herrtího hlediska dle našeho 


názae uštší smysl. 


GAMEON: Ahoj Jarku, dík za dopis. Je pravda, že ne všichni mohli být s prvním číslem 
dokonale spokojeni, ale dětské nemoci nechodí po horách, nýbrž časopisech. Jsme si 
jisti, že druhé číslo nastavenou laťku o pár centimetrů zvedlo a u příštího tomu nebu- 
de jinak. Z tvých oblíbených recenzentů ti zatím můžeme nabídnout Aliho, Kalandru a 


Lindu, ale dočkej času, brzy se dočkáš i dalších autorů, které lovíme ve všech vodách. 


Chcete se podělito své názory s ostatními čtenáři? Není 
nic snadnějšího než využít jedné z následujících možností 


SMS- SMS -svůj názor nám můžete poslat i formou SMS 
na telefonní číslo 900 22 06 ve tvaru INFmezeraGOmezera- 
Váš názor,kde“Váš názor“ samozřejmé znamená samotný 
text,okterý se chcete snámii čtenáři GAMEONu podělit. 
Přiklad:INF GO AHOJ HOSANI JAK SE MATE? Cena jedné 
SMS je 3Kč 


Email- své emailové připomínky můžete zasílat na adresu 
dopisy Agameon.cz 


TĚŠÍME SE NA VAŠE DOPISY! 


Cena odchozí SMS je 3 Kč včetně DPH. Provozovatel Expansion Group a.., U Habrovký 847/41. Preha 4; infolinka 723836788. pepě: 10:00-1700 


červnová 


Urban 
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dávat pozor na policii - rozdává pokuty, 
pošli SMS ve tvaru zdržuje - je prostě nepříjemná. 
Ina telefonní číslo 900 22 40 Tahle závodní hra je vytvořena ve stylu Je to super hra s naprosto bezvadnou 
moderních her, za vyhrané závody se grafikou ©—a bezkonkurenční | nabídkou 
otevírají další závodiště, v našem případě funkcí. 


města, po jejichž ulicích se proháníte v 
jednom z nádherných a zběsile rychlých 
aut. 

Pro závod si můžete vybrat auto a každý 
další vyhraný závod vám umožňuje získat 
lepší a silnější vuz. 

Když se budete řítit městem, musíte si 


Závodní hra s naprosto bezkonkurenční nabídkou funkcí. 
možností a grafikou. Kromě chybky s mosty a tunely se 
hře nedá nic vytknout. A i přesto, že hra má celkem 
propracovanou a musí počítat s městskou dopravou a 7 
oponenty, tak se nám nestalo, že by se někdy kousla. 


160: 
PSP 


Máte rádi závodní hry? Pak je tato hra určitě RDIKT SS; js 
pro vás! Není to jen tak ledajaká závodní hra, Výtečná hra s prvky RPG, chybku v podobě špatné so 
jde opravdu o velmi kvalitní věc. Závodíte hlášky při sebrání bonusových raket určitě rádi seš 
převážně na čas, ale nejste na silnici zdaleka promineme BSS, 
sami. Co chvíli dojedete cizí auto, které se | 398. 
vás mnohdy snaží vytlačit ze silnice, ale (S288R 
nedejte se oplaťte mu stejnou minci. Pokud V seié 
c R © nab 
ho vytlačíte do stromu, tak už vás nikdy otra- (Š86672 
ě 5 ř "m Tate) 
vovat nebude, stejně tak když jej předjedete n SSSPY9 
pomocí turba nebo sestřelíte raketou. Máte , k 4 k: 289 V 
z z : (ŽO 8% 
na výběr ze dvou módů hry, jeden je arcade, É » 4 (4G5078 
to jsou jen závody na čas s jedním autem. P N / i | SaNT 
Career je do etap rozdělená hra, ve které : „AA |, ské 
děláte pokaždé něco jiného. Graficky je hra aPll] M | Š8É= 
dovedena skoro do dokonalosti. i 1 hddn 
| D84 


| Hodnocení 89%. 


1 i 
| i m 
; : ———- JiDU 
i Tento hrůzostrašný příběh se odehrává don 
; kolem roku 1850 v ulicích Prahy. Hrdina +4 ž 
: ; k i 
| se snaží zachránit svou lásku a je přitom 135 
1 napadán různými nestvůrami. == 
'5.© 
j č H c< MN 
; Jak objednat? S 
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1 pošli SMS ve tvaru i sg = 
900 22 40 | 900 22 40 jámě) 
i 
80 Kč | 80 Kč v $ 
| išš8 
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; Podporuje telefony: Nokia 3100. 3200, 3300. 5100, 6100, 6220, 6610, 6800. 6820, 7210, 7250), ! S X X 
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PRINCE OF PERSIA: SANDS OF TIME 


« New Game + 


akčn 


taktic 
Ve 


Velmi hezké pokračování legendární 
počítačové hry v královském zpracování, v 
každé úrovní vás navíc čeká bonus ve formě 
dovednosti, takže hra se stává úroveň od 
úrovně zajímavější. 


Jak objednat? 


hra určitě lí 


anda, které m, a nejtěžš 


jinak než 


úkoly, které pr mohou dopad 


šťastným koncem a splněným úkolem 


Jak objednat? 


900 22 40 


Time is a tradernark of Jordan Mechner used under ioense by Gameloft. 


ruje telefony: Alcatel OT 735i « Motorola V300, V500, V525, V600 « Nokia 3100, 3200, 
3300, 3510i, 3650, 3660, 5100, 6100, 6220, 6230, 6600, 6610, 6800, 6820, 7210, 7250, 7650, N- 
Gage (AD) « Panasonic X60 « Sagem my X5-2, V55, V65, X7 « Samsung E700 « Sharp GX10, 
GX15, GX20, GX30 « Sony Ericsson T610, T630, Z600 


Podporované přístroj 
V500, V505, V525, V5 


), Eč E 
* Sony Ericsson K 


S o o o 


Kód uvedený u pozadí po Aktěte na LE) telefonní číslo 900 22 30, např. pro objednání “spidermana" pošlete 
na „Pozor, mezi GO a kód vložte mezeru. 
| : Ihned obdržíte wap odkaz a obrázek bude automaticky stažen do vašeho mobilu. Cena služby 30 Kč. 
m1IX 


| 60 BAYNA GO BXNPA G0 BINBA GO BJEKA Go k 


GO BUJWA 


Tekbs oiloce „sl : 
toe ato nog0BSESSIONAM : 
MY SWEET LOVELY GIRL m =- — 
ILOVENOU M a 8 


MISSING YODSBABY 
oss oo 


GOBFBAA © GOBWZSA 


HVĚZDNÉ VÁLKY 


j i Službu provozuje Expansion Group a.s. « U Habrovky 247/11 e Praha 4 e infolinka: 723 936 782, po-pá: 10:00 - 17:00 


| GO BGPAA 60 BLGBA ©GOBDNZA | GOBSATA GO BFTNA 


GOBWESA — 


- GOBWZGA 


60 BPGRA 


GO BJULA GO BIRPA 


fun 
' GOBKPBA © GOBIMAA | GO BHERA -© GOBNPRA © GOBCIWA 
oz ščoážsní 1 Ta Se 1 W " -M | 


1 I5HAMBURGERŮ 450 Kč 
3 LITRYCOLYŘ | 
1 Ý ÚBALÍČKY/CHIPSŮ dá Kč 


= Jm a) 
E ', 
« ček T jů '£7 : i 
G0 BRYFA © G0 BXESA G0 BXFZA 


POMÓÓÓC 
PŘILEPIL SE MI 
NA DISPLEJ JAZYK! 


1 JSOU MÍSTA NA KTERÝCH | 


G0 BRAHA 


VSTUPNÉ NA PÁRTY | 250 Kč 
KARTON PIVA 78 Kč 


65 Kč 


ODPOČINEK 
PO PROFLÁMOVANÉ NOCI ... 


K NEZAPLACENÍ! 


G0 NMEUA 


Jak objednat barevné pozadí pro tvůj mobil se dozvíš EN EE stránce. 
: Barevná pozadí podporují telefony s barevným displejem. 


i 
k : Službu provozuje Expansion Group a.s. « U Habrovky 247/11 e Praha 4 e infolinka: 723 936 782, po-pá: 10:00 - 17:00 


